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Esquema das Teclas Wizard 411

As teclas de seta PARA

Teclas de

Eixos \/

CIMA/PARA BAIXO
também séao utilizadas
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—l
|
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Teclas de funcao Wizard 411

Existem duas paginas de funcdes de teclas de funcdo para seleccionar a partir
dos modos de funcionamento. Utilize as teclas de seta ESQUERDA/DIREITA
para percorrer com o cursor de cada pagina. O indicador de pagina na Barra de
Estado indicard a orientacao da pagina. A pagina escurecida refere-se a pagina

em gue se encontra no momento.

. REF
Pagina
Indicador

INC |, |DEFIN.

Definir a zeros
Indicador

individuais (pagina 6).

Funcoes de teclas de funcao Simbolo
dateclade
funcao

Abre um ecréa de instrugoes de AJUDA.

{ AJUDA

Permite alternar entre as unidades de POL

polegadas e milimetros (pagina 4 em M

Unidades).

Esta tecla de funcdo permite alternar

entre as visualizagcdes de raio e de RAID

didmetro. Esta funcéo é apenas para as 11

aplicacdes de Torneamento (pagina

24).

Alterna entre as funcoes DEFINIR/ DEFIHIR

ZERO . Utilizada com teclas de eixo ZERD
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Teclado
/_l/ Numérico
WIZARD.A11 TeCla
@-‘ ENTER
Gl e =D
CIENE"D
Tecla de
YR LIMPEZA
A
Funcdes de teclas de
hardware

FERRAMENTA ¢ uma tecla de
funcao apenas para a leitura de
um eixo.

Funcoes de teclas de fungao Simbolo
da tecla
de funcao

Abre o menu de Configuracao de

Tarefa e permite o acesso a teclade | { COMFIGUR.

funcéo de configuracdo da instalacao

(pagina 4).

Prima, quando estiver pronto, para

identificar uma marca de referéncia HEIEEHH

(pagina 4).

Abre a tabela de ferramenta. Ver

pégina 7 para fresagem, e pagina 20 | [FERRAMENTA

para torneamento. A tecla

Abre o formulério de ponto de
referéncia para definir o ponto de
referéncia para cada eixo. Ver pagina
8 para fresagem, e pagina 22 paran
torneamento. A tecla PONTO DE
REFERENCIA ¢é uma tecla de
funcao apenas para a leitura de
um eixo.
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Wizard 411

Codigo de acesso dos parametros de leitura

Deve introduzir-se um cdédigo de acesso antes que os parametros de instalacdo da maquina
sejam definidos ou alterados. Este procedimento evitara ajustes acidentais nos parametros
de configuracdo da instalacgao.

IMPORTANTE

O codigo de acesso é 8891

Consulte a seccéo de Configuracao. Inicie premindo a tecla | CONFIGUR. |, depois de ter

pressionado a tecla de funcdo CONFIGURAGAO DE INSTALAGAO. Prima os nimeros de

codigo de acesso E]@ usando o teclado numérico, de seguida prima a
tecla . A leitura estd preparada para as operacoes de definicdo de parametros da

maquina.

IMPORTANTE

Os supervisores poderdo pretender remover esta pagina do
Manual de Referéncia depois de configurarem o sistema de
leitura. Guarde em local seguro para utilizagao futura.







Introducao

Versao do software
A verséo do software é indicada no ecra inicial de arranque.

O Manual do Utilizador abrange as funcoes do Wizard 411
@ para as aplicacoes de fresagem e torneamento. As
informagodes de funcionamento estao distribuidas em trés
seccoes: Operacoes Gerais, Operagoes especificas de
fresagem e Operacdes especificas de torneamento.

Wizard 411
Disponibilidade do eixo de DRO.

do eixo um, dois, e trés . O Wizard 411 DRO de 3 eixos
é utilizado neste manual como referéncia para ilustragao e
descricdo das teclas de funcéo.

@ O eixo Wizard 411 DRO esta disponivel nos formuldrios

Simbolos incluidos nas Notas

Cada nota é marcada com um simbolo localizado a esquerda, que
indica ao operador o tipo e/ou potencial importéncia da nota.

@ Informacao geral
Sobre, por exemplo, o comportamento do Wizard 411 .

2 Aviso
Quando, por exemplo, é necessdria uma ferramenta
especial para efectuar uma funcéo.

f Cuidado - Risco de choque eléctrico

Quando se abre um invélucro.

Letras Wizard 411

O gréfico abaixo mostra a forma como as diferentes variaveis (teclas
de software, teclas de hardware) séo representadas no texto deste
manual:

Teclas de funcéo - Tecla de funcdo CONFIGURACAO
Teclas de hardware - Tecla de hardware ENTER

Wizard 411






Garantia

Wizard 411

A ACU-RITE Companies, Inc. tem prazer em oferecer 3 anos de garantia para todos os
sistemas de leitura digital, leitura éptica e escalas de vidro de precisdo. Esta garantiaira
abranger todas os custos da ACU-RITE relacionados com reparacdes e substituicoes de
todas as leituras e escalas de vidro de precisao durante o periodo de garantia de trés (3)
anos. A ACU-RITE ira proceder a reparacao ou substituicao dos componentes danifica-
dos, independentemente das condicoes totalmente gratuitas do produto. Esta garantia
abrange tanto os materiais quanto a mao-de-obra. Para além disso, os representantes
autorizados da ACU-RITE irao disponibilizar a méao-de-obra (assisténcia) durante um (1)
ano sem custos adicionais. Qualquer reclamacao sobre eventuais defeitos devera ser
remetida a ACU-RITE durante o periodo de duracdo da garantia.

Esta garantia aplica-se exclusivamente a produtos e acessorios instalados e que estejam
a funcionar segundo este manual de referéncia. A ACU-RITE nao se responsabiliza, por
prejuizos resultantes em todo ou em parte por negligéncia do cliente, pelos danos cau-
sados por intervencao imprépria ou modificagcdo do equipamento, ou pela reparacao, ou
manutencao do produto por pessoas que nao sejam técnicos devidamente qualificados
da ACU-RITE.

A ACU-RITE nao seréa responsavel pela perda de dados ou pela diminuicdo de desempe-
nho resultantes de accdes alheias ao controlo da ACU-RITE.

As obrigacdes constantes na presente garantia substituem quaisuqre outras garantias
expressas ou implicitas. A ACU-RITE Companies, Inc. ndo seré responsavel em nenhu-
ma circunstancia por danos consequenciais.
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| - 1 Apresentacao do Wizard 411

Esquema do ecra

Simbolos da barra de estado

Ponto de Ferramenta Taxa de Temporizad Unidade de Modos de Indicador de
referéncia alimentacdo or de tarefa medida funcioname pégina Definir/

rVEO/ Repor a
\\ \ \ \ / Etiquetas .
D:0| F:1 [A: 0.0/ 0:00/POL.| INC || DEFIN. eixo

0.0000 -

Area de [ ~T | Simbolo ref.

VlsuallzagéO\\ 0 0 0 0 0
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As leituras do Wizard 411 da ACU-RITE disponibilizam caracteristicas
especificas da aplicacdo que Ihe permitem obter a maior produtividade
possivel das suas ferramentas manuais da maquina.

Barra de estado - Apresenta as informacgbes actuais, a ferramenta,
a taxa de alimentacao, o tempo do cronémetro, a unidade de
medida, o estado do modo de funcionamento, o indicador de pagina
e a definicdo/reposicdo a zeros. Ver Configuracado de Tarefas para
obter mais informacdes sobre a configuracdo dos parametros da
barra de estado.

Area de visualizacao - Indica a posicdo actual de cada eixo.
Apresenta também os formulérios, os campos, as caixas de
instrucdes, as mensagens de erro e os tépicos de ajuda.

Etiquetas de eixo - Indica o eixo para a tecla de eixo
correspondente.

Simbolos Ref - Indica 0 estado actual da marca de referéncia.

Etiquetas de tecla de funcao - Indica as diferentes fungdes de
fresagem ou torneamento.

Wizard 411 1
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Teclas de hardware Wizard 411

As teclas de hardware das leituras no Wizard 411 variam mediante o
numero de eixos suportado pela leitura. Uma leitura de um eixo ira
conter apenas as trés primeiras teclas de hardware apresentadas a
seguir. Uma leitura de dois ou trés eixos ird conter todas teclas do
hardware apresentadas a seguir.

As Ultimas duas teclas sao especificas para uma leitura do Wizard 411
quer para a fresagem quer para o torneamento. O primeiro simbolo
aplica-se a uma leitura de fresagem e o segundo simbolo aplica-se a
uma leitura de torneamento.

Funcoes de teclas de hardware Simbolo
da tecla de
Hardware

Faz a comutagao do visor entre os modos de
funcionamento: Disténcia a Percorrer (incremental) INC/ABS
/ Valor Real (absoluto) (ver pagina 3).

Utili_zada§ara dividir a posicao actual em dois (ver
pagina 13).

~

A tecla de funcdo CALC abre as funcoes da Calculadora
para se efectuarem célculos matematicos padrao,
trigonometria, RPM e estreitamento (apenas para
torneamento) (ver pagina 23).

A tecla de funcdo PONTO DE REFERENCIA abre o
formulério de ponto de referéncia para definir o
ponto de referéncia para cada eixo (para fresagem
ver pagina 8, para torneamento ver pagina 22).

A tecla de funcdo FERRAMENTA abre a tabela de
ferramentas (para fresagem ver pagina 7, para
torneamento ver pagina 20).

A tecla de funcao PADRAO CIRCULAR (apenas
fresagem) abre o formulério padrao circular. Calcula
as posicdes dos orificios (pagina 13).

A tecla de funcdo PADRAO LINEAR (apenas
fresagem) abre o formulario padréo linear. Calcula
as posicdes dos orificios (pagina 13).

BIBIB B BE

ATECLADE FUNCAO INCLINAR FRESAGEM (Miill)
ou A TECLA DE FUNCAO VECTORIZACAO (Turn)

abre os formuldrios Inclinar fresagem (pagina 16),

ou o formulério vectorizacéo (péagina 24).

A%

ATECLA DE FUNCAO ARC FRESAGEM (Mill) ou A
TECLA DE FUNCAQO CALC (Turn) abre os
formularios arc fresagem (pégina 18), ou o
formulario calculadora de estreitamento (péagina
23).

E
~~




Modos de funcionamento

O Wizard 411 possui dois modos de funcionamento Distancia a
Percorrer INCREMENTAL) e Valor Real (ABSOLUTO). A
funcionalidade Distancia a Percorrer permite-lhe a aproximacéo a
posicdes nominais passando, simplesmente, para um valor de
visualizagado zero. Quando trabalhar no modo Distancia a Percorrer, é
possivel introduzir coordenadas nominais como dimensodes absolutas
ou incrementais. O modo Valor Real apresenta sempre a posigao real
actual da ferramenta, relativa ao ponto de referéncia activo. Com este
modo, todos 0s movimentos sao feitos percorrendo as opgodes até
que a visualizagao corresponda a posicdo nominal necessaria.

Enquanto estiver no modo ABSOLUTO (Valor Real), se a leitura estiver
configurada para aplicagdes de fresagem, apenas os afastamentos do
comprimento da ferramenta estardo activos. Tanto o didametro como
os afastamentos do comprimento séo utilizados no modo
INCREMENTAL (Distancia a Percorrer) para calcular a quantidade de
"distancia a percorrer' necessaria para conseguir a posi¢cao nominal
pretendida relativamente a aresta da ferramenta que ird efectuar o
corte.

Se o Wizard 411 estiver configurado para torneamento, todos os
afastamento de ferramentas séo utilizados nos modos ABSOLUTO e
INCREMENTAL.

Premir a tecla de software ABS/INC (ver Fig. |.1) para alternar entre
estes dois modos. Para visualizar outras teclas de funcdes quer seja
no modo ABSOLUTO e ou INCREMENTAL, use as teclas de seta
ESQUERDA/DIREITA.

A aplicagao torneamento fornece um método répido para associar a
posicdo do eixo Z num sistema de 3 eixos. Para mais informacoes, ver
"Associacao" na pagina 26.

Avaliacao da marca de referéncia

A funcionalidade de avaliacdo da marca de referéncia do Wizard 411
restabelece automaticamente a relacao entre as posicoes do cursor
do eixo e os valores apresentados, definidos por Ultimo quando se
definiu o ponto de referéncia.

Para cada eixo com codificador e marcas de referéncia, o indicador
REF ficard intermitente nesse eixo (ver Fig. 1.2). Depois de atravessar
as marcas de referéncia, o indicador deixara de piscar e passaré para
a indicagdo "REF" fixa.

Trabalhar sem avaliacao da marca de referéncia

Podera também utilizar o Wizard 411 sem atravessar as marcas de
referéncia. Prima a tecla de fungcdo SEM REF para sair da rotina de
avaliacdo de marca de referéncia e continuar.

Poderé ainda atravessar as marcas de referéncia mais tarde, caso seja
necessério definir um ponto de referéncia que possa ser restabelecido
apds uma quebra no fornecimento de energia. Prima a tecla de funcdo
ACTIVAR REF para activar a rotina de recuperagao da posicéo.

Se um codificador for configurado sem marcas de

@ referéncia, entdo o indicador REF ndo sera mostrado e os
pontos de referéncia definidos a partir de um eixo perder-
se-d0, assim que o fornecimento de energia for desligado.

Wizard 411

INC/ABS

Fig. 11

A tecla de distancia a percorrer
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Fig. 1.2 Ecréa para estabelecer as Marcas de Ref
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Funcao ACTIVAR/DESACTIVAR REF

A tecla de funcao ACTIVAR/DESACTIVAR, presente durante a rotina
de recuperacéo da posicao, permite ao operador seleccionar uma
determinada marca de referéncia num codificador. Esta questéo é
importante ao utilizar codificadores com Marcas de Referéncia Fixa
(em vez de alguns com a fungao Position-Trac™). Quando se prime a
tecla de funcdo DESACTIVAR REF, faz-se uma pausa na rotina de
recuperacao e quaisquer marcas de referéncia que sejam
atravessadas durante o movimento do codificador sdo ignoradas.
Quando a tecla de funcdo ACTIVAR REF é premida novamente, a
rotina de recuperacao volta a ficar activa e a marca de referéncia
atravessada seguinte serd seleccionada.

Né&o é necessdrio atravessar as marcas de referéncia de todos os
codificadores, mas apenas as necessérias. Uma vez estabelecidas as
marcas de referéncia para todos os eixos pretendidos, prima a tecla de
funcdo SEM REF para cancelar a rotina. Se todas as marcas de
referéncia tiverem sido encontradas, o Wizard 411 regressara
automaticamente ao ecréa de visualizagdo DRO.

Parametros de configuracao de tarefas

Para visualizar e alterar os pardmetros de Configuracdo de Tarefas
prima, em primeiro lugar, a tecla de fungdo SETUP, depois as teclas
para Cima/Baixo para destacar os parametros de interesse e prima a
tecla ENTER. Ver Fig Fig. I.3.

Unidades

O formulério Unidades ¢ utilizado para especificar as unidades e
formato preferidos de visualizagdo. Pode ainda seleccionar a unidade
de medida premindoa tecla de funcdo

INCH/MM no modo Valor Real ou Distancia a Percorrer.

Factor de escala

O factor de escala pode ser utilizado para graduar a peca para cima ou
para baixo. Um factor de escala de 1,0 cria uma peca com o tamanho
exacto tal como dimensionada na impressdo. Um factor de escala >
"1"aumenta a peca e < "1" diminui a peca.

As teclas numéricas sao utilizadas para introduzir um ndmero
superior a zero. O intervalo numérico é de 0,1000 a 10,000. Também
podera ser introduzido um valor negativo.

As definicoes do factor de escala seréo retidas num ciclo de
poténcia.

Quando o factor de escala é um valor diferente de 1, o simbolo de
escala V € mostrado na visualizacdo do eixo.

A tecla de fungdo LIGAR/DESLIGAR ¢é utilizada para desactivar os
factores de escala actuais.

Reflectir

Um factor de escala de -1,00 criara uma imagem reflectida
da peca. Podera reflectir e escalar uma peca em
simultaneo.

D:01 F:1 [A: 0.0

0:00/POL.| ABS | |

CONFIGURACAD TAREFA
UNIDADES

FACTOR DE ESCALA
EIX0S DO DIAMETRD
AVISO APROXIM. ZERD
DEFIN. BARRA ESTADO
TEMPORIZADOR TAREFA
AJUSTE DA CONSOLA
IDIOMA

Definir as unidades de
trabalho para
dimensdes lineares e
angulares.

ONFIGURA. || IMPORTAR

INSTAL. || EXPORTAR

AJUDR )

Fig. 1.3  Ecré de configuracéo de tarefas na fresagem



Eixos do diametro

Seleccione Eixos do Diametro para definir quais os eixos que podem ser
visualizados com valores do raio ou valores do diametro. A indicacao

LIGADOQ indica que a posicdo do eixo serd mostrada como um valor de . . . .

diametro. Quando a indi%agég é I?ESLIGADO, a funcionalidade Raio/ D:01 F:1 I |]:|]| 0:00/ POL. | ABS | |

Diametro nao se aplica. Ver Fig. |.4. Para aplicagdes de torneamento ver EIX0S DO DIAMETRO o

"Tecla de fungao Raio/Diametro" na pagina 24 para a funcionalidade = I]efmlr'. Em .LIEFIIJI]

Raio/Diametro. EIXDS DO DIAMETRO para visualizar a
Cologue o cursor em eixos do didmetro e prima ENTER ¥ R || | posicao como valor de
O cursor estard no campo do eixo X. Dependendo do parametro de que ¥ DESLIGADO dizmetro.
necessitar para aquele eixo, prima a tecla de funcéo LIGAR/DESLIGAR
para ligar ou desligar a funcionalidade. Z DESLIGADD
Prima ENTER.

Aviso de aproximacao a zero

O formulario Aviso de Aproximacao a Zero é utilizado para configurar

o gréfico de barras mostrado abaixo da apresentacdo dos eixos no

modo Disténcia a Percorrer. Cada eixo possui um intervalo préprio. G LIGAD
ES

Prima a tecla de funcdo LIGAR/DESLIGAR para activar ou IGADD
simplesmente iniciar a entrada de valores utilizando as teclas

numéricas. A caixa de posicao actual deslocar-se-4 quando aposicao ~ Fig. 1.4 Formulario Eixos do didmetro
estiver dentro do intervalo.

Definicoes da barra de estado

A barra de estado € a barra segmentada localizada no topo do ecra que
mostra o ponto de referéncia, a ferramenta, a taxa de alimentacéo, o
cronémetro e o indicador de pagina actuais.

Prima a tecla de funcdo LIGAR/DESLIGAR para cada definicdo que
pretende visualizar.

Temporizador de tarefa

AJUDR )

F
F
<
e
—
©
N
o
©
o
{5+
(&)
1]
-
c
()]
»n
<]
e
Q
<
F
|

O crondmetro mostra as horas (h), minutos (min) e segundos (seg).
Funciona como um crondémetro, mostrando o tempo decorrido. (O
reldgio comeca a contar a partir de 0:00:00).

O campo do tempo decorrido mostra o tempo total acumulado de cada
intervalo.

Prima a tecla de funcéo INICIAR/PARAR. O campo de estado
apresenta a indicacdo A FUNCIONAR. Prima de novo a tecla para
parar o decurso do tempo.

Prima REPOR para repor a zeros o tempo decorrido. Se o relégio
estiver a funcionar, a reposicédo a zeros ird para-lo.

Ao premir a tecla Decimal enguanto estiver no modo de
funcionamento, fara parar e iniciar o rel6gio. Se premir a tecla
Repor a Zeros, o relégio sera reposto a zeros.

Ajuste da consola

O contraste do LCD pode ser ajustado utilizando as teclas de funcao
neste formulério ou utilizando as teclas de seta Para cima/Para baixo
no teclado num modo de funcionamento. O contraste pode necessitar
de ser ajustado devido a variacdes na iluminagao ambiente e
preferéncia do operador. Este formulério também é utilizado para
definir o tempo de inactividade para poupanca de energia do visor. A
definicdo de poupanca do visor é a quantidade de tempo em que o
sistema fica inactivo antes do LCD passar para 0 modo poupanca de
ecra. O tempo de inactividade pode ser definido para um valor entre
30 e 120 minutos. A poupanca do visor pode ser desactivada durante
o ciclo de poténcia a decorrer no momento.

Wizard 411 5
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Idioma

O Wizard 411 suporta vérios idiomas. Para alterar a seleccao do
idioma:

Prima a tecla de funcdo IDIOMA até surgir a seleccdo de idioma
pretendido na tecla de fungao e no formulério.

Prima ENTER para confirmar a sua seleccéao.

Importar/Exportar

Os parametros de configuracao de instalacédo e tarefas podem ser
importados ou exportados através da porta USB "Tipo B Regular”.

Prima a tecla de funcdo IMPORTAR/EXPORTAR no ecré de
Configuracéo.

Prima IMPORTAR para transferir os parametros de funcionamento
a partir de um PC.

Prima EXPORTAR para enviar os parametros de funcionamento
actuais para um PC.

Para sair, prima a tecla C.

Tecla de funcao detalhada Definir/Zero

A tecla de funcdo DEFINIR/REPOR A ZEROS determina o efeito de
premir uma tecla de eixo. Esta tecla é de alternancia, permitindo
comutar a funcionalidade entre Definir e Repor a Zeros. O estado
actual é indicado na barra de estado.

Quando o estado é Definir ver Fig. 1.5, e o Wizard 411 est4d no modo
Valor Real, ao seleccionar-se uma tecla de eixo abre-se o formulario de
ponto de referéncia para o eixo seleccionado. Se o Wizard 411 estiver
no modo Distancia a Percorrer, abre-se um formulario Predefinir.

Quando o estado é Zero e o Wizard 411 estd no modo Valor Real, a
definicdo do ponto de referéncia para o eixo a colocar a zero na posicéo
actual faz-se através da seleccéo da tecla de eixo. Se estiver no modo
Distancia a Percorrer, o valor actual dessa distancia é definida para
zero.

Se o Wizard 411 estiver em modo Valor Actual e o estado

A de Definir/a Zeros for zero, ao premir qualquer tecla de
eixo o ponto de referéncia actual sera reposto a zero na
localizacdo actual desse eixo.

INC |, |DEFIN.

REF

Fig. 1.5

Indicador de definir a zero




| - 2 Operacoes especificas de
fresagem

Esta seccéo trata de operacdes e fungdes de tecla de fungao
especificas apenas de aplicagdes de fresagem.

Perspectiva detalhada das funcoes de teclas de
funcao
Tecla de hardware ferramenta

Esta tecla de hardware abre a tabela de ferramentas e permite o
acesso ao formulério Ferramenta para introdugao dos parametros da
ferramenta (é utilizada uma tecla de fungao numa leitura de eixo). O
Wizard 411 pode guardar até 16 ferramentas na tabela de
ferramentas.

Tabela de ferramentas

A tabela de ferramentas Wizard 411 disponibiliza uma forma prética

de guardar a informacao sobre didmetro e afastamentos do D:0( F:1 [A: 0.0/ 0:001(POL.| ABS |umw |
comprimento para cada uma das ferramentas mais utilizadas. Pode TABELA FERRAMENTAS (DIA/COMPRIMENTD)

ser inserido um maximo de 16 ferramentas. (Ver Fig. 1.6 Tabela de

ferramentas para fresagem). 2.000/ 20.000 MM GRAVAR
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As teclas de fungao seguintes estdo também disponiveis no 2 5.000/ 14.000 MM BROCA PILOT
formulério da Tabela de Ferramenta ou no formulario individual de 3 25.000/ 50.000 MM ESCAREADOR
dados da ferramenta: q 6.000/ 12.000 WM FRES CARB

S . §  10.000/  25.000 MM BROCA

£ £ B 2.000/  0.000 HH FR TOPO PL

Esta tecla permite ao operador seleccionar qual o T%0 FERR. 7 2. 500/ 0.000 MH FR TOPO PL

eixo que os afastamentos de comprimento da [7]

ferramenta afectardo. Os valores do didmetro da g 3.000/ 5.000 HH

ferramenta serédo depois utilizados para o

afastamento dos dois eixos restantes. IHI][ZI;EHH. FEﬁﬂpE#m Zﬁ.‘}ﬁygggg AJUDA )

Prima para introduzir automaticamente o .

comprimento do afastamento da ferramenta. I:Eﬁﬂﬁ%ﬁgm Fig. 1.6 Tabela de ferramentas para fresagem

Disponivel apenas no campo COMPRIMENTO DA

FERRAMENTA.

Desta forma, o formulario TIPOS DE TIFOS

FERRAMENTAS serd aberto para selecgéo. I:EéHHFIHEHTH

Disponivel apenas no campo TIPO.

Compensacao da Ferramenta

O Wizard 411 possui a compensacédo de ferramenta. Desta forma, é v
possivel introduzir as dimensdes da peca de trabalho directamente a
partir do desenho. A distancia a percorrer visualizada €, entao,

automaticamente estendida (R+) ou encurtada (R-) pelo valor do raio
da ferramenta. Ver Fig. |.7. Para mais informacodes ver "Predefinir' na

R+
pagina 10. .
O afastamento do comprimento pode se introduzido como um valor 55

conhecido ou a leitura pode determinar automaticamente o

afastamento. O comprimento da ferramenta é a diferenca em
comprimento AL entre a ferramenta e a ferramenta de referéncia. A N
diferenca de comprimento esta indicada com o simbolo "A". A @
ferramenta de referéncia possui a indicagdo T1 em ver Fig. |.8.

Ro

X

Fig. 1.7 Compensacgao da ferramenta

Wizard 411 7



Sinal para a diferenca de comprimento AL

a necessidade de repor o ponto de referéncia a zero.

Activar a ferramenta na tabela de ferramentas
Para activar uma ferramenta, pressione a tecla FERRAMENTA. Utilizar Y
as teclas de seta Para Cima/Para Baixo para deslocar o cursor através = /\
da selecgdo de ferramentas (1-16). Destacar a ferramenta pretendida. X
Verifique se foi chamada a ferramenta correcta e prima a tecla

FERRAMENTA ou C para sair. r'

Definicao do ponto de referéncia: ﬁ

As definicbes do ponto de referéncia definem as relagdes entre as
posicoes do eixo e 0s valores de visualizacao.

S
((}] Se a ferramenta for mais comprida do que a ferramenta de
()] referéncia: AL > 0 (+)
8 Se a ferramenta for mais curta do que a ferramenta de referéncia: AL z
Q <00 T T2 T3
-— Tal como o indicado acima, o Wizard 411 poderd também determinar B oo BT
o o afastamento do comprimento de uma ferramenta. Este método LE 2 LA .
N o) envolve o toque da ponta de cada ferramenta numa superficie de ‘
referéncia comum. Isto permite ao Wizard 411 determinar a diferenca (/] VA '
) entre o comprimento de cada ferramenta. / } i B
© | [ ALg<0
_2 Deslocar a ferramenta até que a respectiva ponta togue a superficie anh v ‘ )J‘ X
= de referéncia. Prima a tecla de funcao INDICAR COMPRIMENTO. O Wizard 9/ Al=0 [l faLy>0 ‘
(&) 411 ird calcular um afastamento relativamente a esta superficie.
o Repita este procedimento para cada ferramenta, utilizando a mesma
8— superficie de referéncia. Fig. 1.8  Comprimento e didmetro da ferramenta
o Apenas os conjuntos de ferramentas que utilizam a ZA
g; ql_% mesma superficie de referéncia podem ser alterados sem
0
O
©
S
(<))
S
N
I

A definicdo dos pontos de referéncia € mais correcta caso utilize as

funcoes de sondagem do Wizard 411 com uma ferramenta. Fig. 1.9 Tocar nas arestas

Os pontos de referéncia sdo definidos da forma convencional, tocando

nas arestas da peca de trabalho, uma apés outra com uma ferramenta D:11 F:1 |A: 0.01 0:00/POL.| ABS | | DEFIM.
e introduzindo manualmente as posi¢cdes da ferramenta como pontos F
de referéncia. Ver Fig. 1.9 & Fig. 1.10. IEEI::J:IIQDFI:T]LDTDH%EE" ¥ ggggg x
1llz  o.0000
—PONTO DE REFEREMCIA-||Introduzir a
i -1.5000 nova posigao
¥ -1.5000 da ferramenta
: B || reve
—— || 50HDA.
( sonon AU )

Fig. 1.10 Formulario DEFINIR PONTO DE
REFERENCIA



Definicao de ponto de referéncia com uma ferramenta

Ao utilizar uma ferramenta para definir pontos de referéncia, podera
também utilizar as fungdes de sondagem do Wizard 411 . Ver Fig. 1.11
& Fig. 1.12.

Estao disponiveis as seguintes funcdes da tecla de fungao de
sondagem:

Aresta da peca de trabalho como ponto de referéncia: tecla de
funcdoARESTA

Linha central entre duas arestas da peca de trabalho: tecla de
funcdoLINHA CENTRAL

Centro de um orificio ou cilindro: tecla de fungédo: CENTRO DO
CIRCULO

Em todas as fungdes de sondagem, o Wizard 411 considera o
didmetro actual da ponta introduzida da ferramenta.

Para abortar a funcdo de sondagem enquanto esta activa, prima a tecla
C.

Exemplo: Sonde a aresta da peca de trabalho e defina essa aresta
como ponto de referéncia

Preparacdo: Defina a ferramenta activa como sendo a ferramenta a
utilizar para determinar o ponto de referéncia.

Eixo do ponto de referéncia: X =0
Diametro da ferramenta D = 0,25 pol.
Prima a tecla de hardware PONTO DE REFERENCIA .

Prima a tecla de seta PARA BAIXO até o campo eixo x ficar destacado.

Prima a tecla de funcdo SONDA .
Prima a tecla de funcdo ARESTA.
Toque na aresta da peca de trabalho.

Pressione a tecla de funcdo INDICAR para guardar o valor absoluto
actual enquanto a ferramenta estiver em contacto com a aresta da
peca de trabalho. A localizacao da aresta tocada tera em conta o
diametro da ferramenta a ser utilizada (T:1, 2...) e a mais recente
direccao de movimentacao da ferramenta antes de premir a tecla
de funcdo INDICAR.

Retire a ferramenta da peca de trabalho, introduza 0 pol. e depois
pressione ENTER.

Wizard 411
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Fig. 1.11 Definicao do ponto de referéncia utilizando

uma aresta

D:0 F:1 |A: 0.0/ 0:00(POL.| ABS | | DEFIN.

DEFINIR PONTO REFEREN.[X  0.0000

_HOMERD PONTO REFER-||Y  0.0000 x

ollz  ooooo

“PONTO DE REFERENCIA-||Seleccionar a

I | funcio de

¥ sonda.

: V4
LI || CERTRD

("“EST" ceNTRAL || cipcoto || PIUDR )

Fig. 1.12 Definir ponto de referéncia do ecra



Predefinir

A funcao Predefinir permite ao operador indicar a posicdo nominal
(alvo) da préxima deslocacdo. Uma vez introduzida a informagao sobre
a nova posigao nominal, o visor passara a mostrar o modo Disténcia a Ro
Percorrer e ainda a disténcia existente entre a posicdo do momento e
a posicao nominal. Para o operador chegar a posicao nominal
necessaria, bastara deslocar a tabela até que a indicacao seja zero A
informacao da localizacédo da posicdo nominal pode ser introduzida
como deslocacgao absoluta a partir do ponto de referéncia actual zero
ou como deslocacgao incremental (1) a partir da posicao actual.

YA

A predefinicdo permite também ao operador indicar qual o lado da
ferramenta que ird efectuar a maquinacdo na posi¢cdo nominal. A tecla
de funcdo R+/- no formulario Predefinir define o afastamento
existente durante a deslocacao. R+ indica que a linha central da Z;

ferramenta actual esta numa direccao mais positiva do que a aresta da
ferramenta. R- indica que a linha central estd numa direcgdo mais
negativa do que a aresta da ferramenta actual. Ao utilizar os

afastamentos R+/- faz-se o ajuste automatico do valor da disténcia a Fig. 1.13 Compensacao do raio da ferramenta
percorrer para ter em conta o didmetro da ferramenta. Ver Fig. |.13.

Predefinicao da distancia absoluta

Exemplo: Fresagem de um rebordo por translacao para mostrar o
valor zero utilizando a posicao absoluta

As coordenadas sao inseridas como dimensdes absolutas; o ponto de
referéncia é o zero da peca de trabalho. Ver Fig. 1.14 & Fig. I.15. Y ‘

Canto 1: X=0/Y =1
Canto 2: X=1.50/Y =1
Canto 3: X=150/Y =250
Canto4: X=3.00/Y =250

2.50
©
®

| - 2 Operacoes especificas de fresagem

Ao premir a tecla do eixo obtém o Ultimo valor predefinido
inserido para esse €ixo. @ @

x ¥

P
1
o

Fig. 1.14 Predefinigdo de ciclo Unico

1.50Y
3.00Y
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Preparacao:

, . D:0| F:1 [A: 0.00 0:00[POL.| INC | | DEFIN.
Seleccione a ferramenta juntamente com os dados da ferramenta
adequados. PREDEFIHIR 1 0.0000
Posicione previamente a ferramenta numa localizagdo adequada PREDEFINIR Y 0.0000 x
(como X =Y =-1pol.). ¥ Z 0.0000
Desloque a ferramenta para a profundidade de fresagem. Y TR | (introd. posigéo,
Prima a tecla de funcdo DEFINIR/REPOR A ZERQO para ficar no modo Z sel. tipo (I) e
Definir. afastamento
Prima a tecla do eixo V. raio da ferram
(R +/-).
Introduza o valor da posicdo nominal para o ponto de canto 1: Y =1
pol. e seleccione a compensacgao do raio da ferramenta R + com a
tecla de fungdo R+/-. Prima até que surja R+ junto do formulério do ( I R +/- aJuoa )
eixo.
Prima ENTER. Fig. I.15 Ecra predefinido

Faca a translacédo do eixo Y até que o valor indicado seja zero. O
quadrado no aviso de aproximagao a zero esté agora centrado entre as
duas marcas triangulares.

Prima a tecla de funcdo DEFINIR/REPOR A ZERQO para ficar no modo
Definir.

Prima a tecla do eixo X.

Introduza o valor da posicdo nominal para o ponto de canto 2: X = +1.
pol. e seleccione a compensacao do raio da ferramenta R - com a tecla
de funcao R+/-. Prima duas vezes até que surja R- junto do formulario
do eixo.

Prima ENTER.

Faca a translagao do eixo X até que o valor indicado seja zero. O
quadrado no aviso de aproximacao a zero esté agora centrado entre as
duas marcas triangulares.
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As predefinicbes podem ser introduzidas da mesma forma para os
cantos 3 e 4.

Wizard 411 1



E Predefinicao da distancia incremental
) Exemplo: Perfuracao por translacao para a visualizacao do valor
o)) zero com posicionamento incremental
8 Introduza as coordenadas em dimensodes incrementais. Estas séo
@ indicadas nas seguintes (e no ecra) com um I (Incremental) a precedé-
e las. O ponto de referéncia é o zero da peca de trabalho. Ver Fig. .16 &
- YA\
Fig. 1.17.
-8 Orificio T em: X =1 pol./Y =1 pol.
n Distancia do orificio 1 ao orificio 2: XI = 1.5 pol. / YI = 1.5 pol. @
1] Profundidade do orificio: Z = -0,5 pol. a7x )
E Modo de funcionamento: DISTANCIA A PERCORRER(INC) el
‘6 Prima a tecla do eixo X. - ©
o Introduzir valor da posigdo nominal para o orificio 1: X = 1pol. e . 4 ®
Q. certificar-se de que nenhum raio da ferramenta se encontra activo.
2] Tenha em consideracdo que estas predefinicdes sdo Predefinicoes )
o Absolutas. c-o@ r T -
0 Prima a tecla do eixo Y 2 M X
QJ ! o 8
10 Introduza o valor da posicdo nominal para o orificio 1: Y = 1 pol. =
g” ((jle;tifique-se de que nao é mostrada nenhuma compensacéo do raio Fig. 1.16 Exemplo de perfuracdo
- a ferramenta.
m . ~ .
aQ r”mz atecla ‘lie f(:”@ao,d? eixo Z | oo do oo, WO FL 1A 0.01 0:001POL.| IHC | | DEFIN.
ntroduza o valor da posi¢do nominal para a profundidade do orificio:
O 05 pol. Prima a tecla de hardware ENTER. PREDEFIHIR X 0.0000
N Perfurar orificio 1: Faga a translacdo do eixo X, Y e Z até que o valor PREDEFTHIR Y 0.0000
| indicado seja zero. O quadrado no aviso de aproximacéo a zero esta o | 1.5000 Z 0.0000
— agora centrado entre as duas marcas triangulares. Faga recuar a Yl m Introd. posicio
maguina de perfuragao. 7 el ii.upfll';e i Y
Para predefinir a localizacdo do Orificio 2: afa;sfa':nenin
Prima a tecla do eixo X. raio da ferram
Introduza o valor da posi¢do nominal para o orificio 2: X = 1.5 pol., R +/-). z
margue a sua entrada como dimensao incremental, prima a tecla de
fungéo R+/-.
Prima a tecla do eixo Y. ( | R +/- AJUDA )
Introduza o valor da posigdo nominal para o orificio 2: Y = 1,5 pol.,
marque a sua entrada como dimensao incremental, prima a tecla de Fig. 1.17 Ecra incremental
fungéo I.
Prima ENTER.

Faca a translagao do eixo X e Y até que o valor indicado seja zero. O
quadrado no aviso de aproximacao a zero esta agora centrado entre as
duas marcas triangulares.

Para predefinir o eixo Z:
Prima a tecla de funcdo do eixo Z .

Prima a tecla de funcdo ENTER (utilize a Ultima predefinicao
introduzida).

Perfurar orificio 2: Faca a translacdo do eixo Z até que o valor indicado
seja zero. O quadrado no aviso de aproximagao a zero esta agora
centrado entre as duas marcas triangulares.

Faca recuar a maquina de perfuragao.
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Tecla de hardware 1/2

A tecla de hardware 1/2 é utilizada para encontrar a linha central (ou a
metade) do percurso entre duas localizagdes ao longo de um eixo
seleccionado de uma peca de trabalho. Este procedimento pode ser
efectuado no modo Valor Real ou Disténcia a Percorrer.

Esta funcionalidade ira alterar as localizagdes do ponto de
referéncia quando se estiver no modo Valor Real.

Teclas de hardware de padroes circular e linear

Esta seccdo descreve as funcdes do padrao de orificio para padrées
circulares e lineares.

Prima as teclas de hardware CIRCULO ou PADRAO LINEAR para
aceder a funcédo de padrédo e de seguida introduza os dados
necessarios. O Wizard 411 calcula as posi¢des de todos os orificios
e visualiza o padrao graficamente no ecra.

A fungéo Ver Grafico permite verificar o padréo do orificio antes de se
iniciar a maquinacéo. E Util quando: se seleccionam orificios
directamente, se executam orificios separadamente e se saltam
orificios.

Funcoes para padroes de fresagem

Funcéao Tecla de funcao

Prima esta para ver o esquema do padrao

actual. {  WISTA

Prima para ir para o orificio anterior. ORIFICIO
RHTERIOR

Prima para avancar manualmente para o orificio ORIFiCID

seguinte. SEGUINTE

Prima para terminar a perfuragao. I

Wizard 411
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Exemplo: Introduzir os dados e executar um padrao circular. Ver
Fig. 1.18 & Fig. 1.19.

Orificios (n®de): 4

Coordenadas do centro: X = 2,0 pol. /Y = 1,5 pol. D:01 F:1 [A: 0.0/ 0:00(POL.| INC |a=l
Raio circular do perno: 5 A .
Angulodeinicio:anguloentreoeixoXaxiseoprimeiroorificio: PADRAD_CIRCULAR Introduzir as
Profundidade do orificio: Z = -0.25 pol. ~TIPD coordenadas do
1 et Introduzir dad TOTAL |||centro do circulo.

? etapa: Introduzir dados -

. P - — ORIFICIDS

Prima a tecla de funcdo PADRAO CIRCULAR. 4 ST
Introqluzir o tipo de padrao circular (total). Cologue o cursor no campo —CENTR————— & I
seguinte. g 2 0000

Introduza o numero de orificios (4). v T e

Introduza as coordenadas X e Y do centro do circulo (X=2.0), (Y=1.5).
Coloque o cursor no campo seguinte. ( AJuDA )

Introduza o raio do padréo circular (5).

o Fig. .18 Inicio do formulério Padrdo Circular
Introduza o angulo inicial (25°C).

Introduza o &ngulo final (295°) (isto s6 podera ser alterado caso seja D:01 F:1 [A: 0.0/ 0:001POL.| INC |c=°
introduzido um "segmento”). Define-se como ANGULO FINAL o PADRAD CIRCULAR Introduzir o angulo
angulo que vai desde o eixo-X positivo até ao final do padrao. —RaI0 para o ilfimo orificio
Introduzir a profundidade quando necessario. A profundidade do 5.0000

orificio é opcional e pode ser deixada em branco. Caso nao seja
necessario, prima ENTER.

—ANGULD INICIAL

[+]
Estdo disponiveis trés vistas: DRO Incremental, Grafico de Padrao e = 25.0000
DRO Absoluto. Premir a tecla de funcédo VER para alternar entre os —ANGULO FINAL

ecras disponiveis. 235.0000°

2° passo: Perfuracao
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Desloque-se para o orificio:

que-se p ( AJUDA )
Faca a translacdo dos eixos X e Y até que o valor indicado seja zero.
Perfurar: Fig. 1.19 P&gina 2 do formulério Padréao Circular

Faca a translacdo para que surja o valor zero no eixo da ferramenta.
Apds a perfuragao, retirar a maquina de perfuracdo no eixo da
ferramenta.

Prima a tecla de funcdo ORIFICIO SEGUINTE.

Continue a perfuracdo dos restantes orificios utilizando o mesmo
procedimento.

Quando o padrdo estiver terminado, prima a tecla de funcdo
CONCLUIR.
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Padrao linear
Informacao necessaria (Ver Fig. 1.20 Exemplo de padréo linear):

Tipo de padrao linear (fila ou estrutura) YA

Primeiro orificio (12 orificio do padrao)

Orificios por fila (nUmero de orificios em cada fila do padréo) '\95{05/ 63
Espacamento de orificios (o0 espacamento ou afastamento entre o7 ;{
cada orificio da fila) o9
A o
Angulo (o &ngulo ou rotacéo do padrao) - o 1305

M~ -
Profundidade (a profundidade alvo para perfuragéo no eixo da O]
ferramenta) o -
Numero de filas (nimero de filas do padrao) ul X

[=] )

Espacamento de filas (o0 espacamento entre cada fila do padrao)

A entrada da informacdes e a funcionalidade do padréo linear é muito  Fig. .20 Exemplo de padrao linear
similar a funcionalidade do padréo do orificio descrito anteriormente:

Inclinar & Fresagem Arc

As funcdes inclinar e fresagem arc disponibilizam uma forma de
magquinar uma superficie diagonal lisa (inclinar fresagem) ou uma
superficie redonda (fresagem arco) usando uma magquina manual.

As seguintes teclas de fungao estdo também disponiveis no
formulério de entrada.
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Funcao Tecla de funcao
Premir para seleccionar o plano. PLAND
( [XY]
Premir para executar a operacao de fresagem.
ERECUTAR
Pressionar para utilizar a posicao existente.
{ IMDICAR
Prima para regressar a etapa anterior. PASSO
AHTERIOR
Prima para avancar para a etapa seguinte. PRSSO
SEGUINTE

Wizard 411 15
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Inclinar fresagem

Formulario de entrada: (Ver Fig. .21 Formulario entrada: Ponto Inicial)
e (Fig. 1.22 Formulario entrada: Ponto Fim)

O formulario Inclinar fresagem é utilizado para especificar a superficie
plana a ser fresada. Premir a tecla de hardware INCLINAR
FRESAGEM para abrir o formulario

Plano - Seleccionar o plano premindo a tecla de funcdo PLANO. A
actual seleccéo é visualizada na tecla de fungado e no campo plano.
O grafico na caixa de mensagens auxilia a seleccéo do plano
adequado.

Ponto inicial: Introduzir as coordenadas do ponto inicial ou premir
INDICAR para definir a coordenada para a posicdo actual.

Ponto final: Introduzir as coordenadas do ponto final ou premir
INDICAR para definir a coordenada para a posicédo actual.

Passo: Introduzir o tamanho do passo. Ao fresar, esta é a distancia
entre cada passo ou passo ao longo da linha.

O tamanho do passo é facultativo. Se o valor for zero, o
operador decide durante o funcionamento quanto devera
deslocar-se entre cada passo.

Premir ENTER ou EXECUTAR para executar a operacdo de fresagem
da superficie. Premir C para sair do formulario sem executar. As
definicoes serdo mantidas até se desligar a maquina.

Execucao

Executar a operacao de fresagem abrindo o formulério de entrada e
premindo a tecla de funcdo EXECUTAR ou ENTER. O ecré altera-se
para a vista DRO incremental.

Inicialmente, a DRO apresenta a distancia incremental actual em
movimento a partir do ponto inicial. Mover para o ponto inicial e
fazer um corte profundo ou uma primeira passagem pela superficie.
Premir a tecla de funcdo PASSO SEGUINTE para continuar com o
passo seguinte ao longo do contorno.

Apobs premir PASSO SEGUINTE, o visor incremental indica a
distancia a percorrer desde o0 passo seguinte ao longo do contorno
da linha.

Caso nao tenha sido especificado nenhum tamanho de passo, o

visor incremental indica sempre a distancia do ponto mais préximo
na linha. Para seguir o contorno, mova os dois eixos em pequenos
passos, mantendo as posicoes (X,Y) o mais préximo de 0 possivel.

16

0:01 F:1 |A: 0.0I

0:00 POL. | ABS |amw |

LINHA FRESAGEM

PLAN———————
I ]
PONTO INICIAL

Premir PLAND para
seleccionar o plano.

d 0.0000
Y 0.0000
PLAND
2] ERECUTAR AJUDA )
Fig. 1.21 Formulario entrada: Ponto Inicial
D:0!| F:1 IA: 0.0/ 0:001POL.| ABS |c=n |
LINHA FRESAGEM Introduzir o ponto
—PONTD FIM——— | [FIM.
F 0.0000
Y 0.0000
—PASSD
0.0000
(Iunlcnn EXECUTAR ||  AJUDA )

Fig. 1.22 Formulario entrada: Ponto Fim



Ao executar uma operacao de fresagem de uma superficie, estao
disponiveis trés idiomas: DRO incremental, contorno e DRO
absoluto. Premir a tecla de funcdo VISTA para alternar entre os
ecras disponiveis.

A vista de contorno indica a posicao da ferramenta relativa a
superficie de fresagem. Quando o reticulo que representa a
ferramenta estiver na linha que representa a superficie, a
ferramenta estd em posigéo. O reticulo da ferramenta permanece
fixo no centro do gréfico. A medida em que a tabela € movida, a
linha de superficie move-se.

Premir a tecla de fungdo CONCLUIR para sair da operacéo de

fresagem.
A compensacéao do raio da ferramenta € aplicada com base
no raio da ferramenta actual. Se a seleccéao do plano

envolver o eixo da ferramenta, a ponta da ferramenta
assume como tendo um topo esférico.

aplica-se com base na posicao da ferramenta. O operador
deve abordar a superficie de contorno a partir da direcgao
adequada para que a compensagao da ferramenta seja
correcta.

@ A direccdo de afastamento da ferramenta (R+ ou R-)
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Arc Fresagem

Formulario de entrada: (Ver Fig. .23 Formulario de entrada: Ponto
central), (Fig. .24 Formulario entrada: Ponto Inicial) e (Fig. .25 D:01 F:1 |A: 0.0/ 0:00/POL.| RABS |u=|
Formulério de entrada: Raio) ARC FRESAGEM

Premir PLAHD para

O formulario Fresagem Arco é utilizado para especificar a superficie PLAH0———— | | seleccionar o plano.
curva a ser fresada. Premir a tecla de hardware ARCO FRESAGEM

ara abrir o formulério.
P PONTO CENTRAL——

Seleccao do Plano: Seleccionar o plano premindo a tecla de fungéo y 0.0000
PLANO. A actual seleccao é visualizada na tecla de fungao e no ’
campo plano. O gréfico na caixa de mensagens auxilia a selecgdo Y 0.0000

do plano adequado.

Ponto central: Introduza as coordenadas do ponto central do arco.

Ponto inicial: Introduzir as coordenadas do ponto inicial. p&nﬂu EXECUTAR AJUDA )
Ponto fim: Introduzir as coordenadas do ponto de fim.
Raio: Introduzir o raio do arco. Fig. 1.23 Formulario de entrada: Ponto central

Passo: Introduzir o tamanho do passo. Aguando da fresagem, esta D:01 F:1 |A: 0.0/ 0:001POL.| ABS |o=|
¢ a distancia ao longo da circunferéncia do arco entre cada passo ou
passo ao longo do contorno do arco. ARC FRESAGEH Introduzir o ponto
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—PONTO IHICIAL IHICIAL.
@5 O tamanho do passo é facultativo. Se o valor for zero, o ¥ 0.0000
operador decide durante o funcionamento quanto devera -
deslocar-se entre cada passo. Y 0.0000
—PONTOD FIM
Premir ENTER ou EXECUTAR para executar a operagao de fresagem. S 0.0000
Premir C para sair do formulario sem executar. As definicoes serao ¥ 0.0000

mantidas até se desligar a maquina.

Execucao
Executar a operacao de fresagem abrindo o formulario de entrada e ( INDICAR EXECUTAR AJUDA )
premindo a tecla de funcdo EXECUTAR ou ENTER. O ecré altera-se
para a vista DRO incremental. Fig. .24 Formulario entrada: Ponto Inicial
Inicialmente, a DRO apresenta a distancia incremental actual a partir
do ponto inicial. Mover para o ponto inicial e fazer um corte . . . .
profundo ou uma primeira passagem pela superficie. Premir a tecla D:01 F:1 IA: 0.0 0:001POL.| ABS |=P|
de funcdo PASSO SEGUINTE para continuar com o passo seguinte ARC FRESAGEM Introduzir o tamanho

ao longo do contorno.

PASS0—— | [do passo.
Apo6s premir PASSO SEGUINTE,, o visor incremental indica a 0.0000

distancia a percorrer desde o passo seguinte ao longo do contorno
do arco.

Caso néo tenha sido especificado nenhum tamanho de passo, o

visor incremental indica sempre a distancia do ponto mais préximo
no arco. Para seguir o contorno, mova os dois eixos em pequenos
passos, mantendo as posicoes (X,Y) o mais préximo de 0 possivel.

disponiveis trés idiomas: DRO incremental, contorno e DRO
absoluto. Premir a tecla de funcdo VISTA para alternar entre os
ecras disponiveis.

Ao executar uma operacao de fresagem de uma superficie, estao (

EXECUTAR AJUDA )

Fig. .25 Formulério de entrada: Raio

18



A vista de contorno indica a posicao da ferramenta relativa a
superficie de fresagem. Quando o reticulo que representa a
ferramenta estiver na linha que representa a superficie, a
ferramenta esta em posicado. O reticulo da ferramenta permanece
fixo no centro do gréafico. A medida em que a tabela € movida, a
linha de superficie move-se.

Premir a tecla de funcdo CONCLUIR para sair da operacéo de

fresagem.
A compensacao do raio da ferramenta € aplicada com base
no raio da ferramenta actual. Se a selecgao do plano

envolver o eixo da ferramenta, a ponta da ferramenta
assume como tendo um topo esférico.

aplica-se com base na posicao da ferramenta. O operador
deve abordar a superficie de contorno a partir da direcgao
adequada para que a compensacao da ferramenta seja
correcta.

RH_% A direccao de afastamento da ferramenta (R+ ou R-)
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| - 3 Operacoes especificas de
torneamento

Esta seccéo trata de operacdes especificas apenas em aplicagdes de
torneamento.

Tabela de ferramentas

O Wizard 411 pode guardar afastamentos dimensionais para um D:01 F:1 [A: 0.0] 0:001POL.| ABS | |
maximo de 16 ferramentas. Quando se altera uma peca de trabalho e TABELA FERRAHMEHTAS (X/Z)

se determina um novo ponto de referéncia, todas as ferramentas séao 1 1.52007

automaticamente referenciadas a partir do novo ponto de referéncia.

Antes de utilizar uma ferramenta, é necessario introduzir o respectivo
afastamento (a posigao do corte). Os afastamentos das ferramentas
podem ser definidos através das fungdes FERRAMENTA/DEFINIR ou
BLOQUEIO EIXO. Observe os seguintes exemplos relativos a
instrucoes sobre Afastamento das Ferramentas (Ver Fig. 1.26).

2
3
4
5 2.4500#
b
7
3

icone de visualizacao ferramenta

E utilizado o icone @ para indicar que o valor apresentado é um valor
i P et i . FERRAHMENTA| [FERRAMENTA
de diametro. Nenhum icone visivel indica que o valor apresentado é ( LIMPAR UTILIZACAD

um valor de raio.
Fig. 1.26 Tabela de ferramentas para o torneamento

AJUDA )

Definir Exemplo de afastamento de ferramentas 1: Utilizar
FERRAMENTA/DEFINIR

A operagao de FERRAMENTA/DEFINIR pode ser usada para definir o
afastamento de uma ferramenta utilizando uma ferramenta, quando o
didmetro da peca de trabalho é conhecido. Toque no didmetro
conhecido no eixo X (1). Prima a tecla de hardware FERRAMENTA.
Escolha a ferramenta pretendida. Prima a tecla ENTER. Seleccione a
tecla do eixo (X).

I - 3 Operacoes especificas de torneamento

Introduza a posi¢éo da ponta da ferramenta, por exemplo, X=.100.

Se introduzir um valor de didmetro, assegure-se de que o Wizard 411
esta no modo de visualizagdo do didmetro (J). Toque na superficie da
peca de trabalho com a ferramenta. Coloque o cursor no eixo Z (2), de
seguida defina a visualizacdo de posicdo para a ponta da ferramenta
para zero, Z=0. Prima ENTER.

> -

Fig. 1.27
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Definir afastamentos de ferramenta exemplo 2: Utilizar a funcao
BLOQUEIO EIXO

A funcdo BLOQUEIO EIXO pode ser utilizada para definir o
afastamento de uma ferramenta quando a mesma esta sob carga e o
didmetro da peca de trabalho ndo é conhecido. Ver Fig Fig. 1.28.

A fungado BLOQUEIO EIXO ¢ util na determinacéao dos dados da
ferramenta por toque na pecga de trabalho. Para evitar que se perca o
valor da posicdo quando a ferramenta € retirada para medir a peca de
trabalho, esse valor pode ser guardado premindo BLOQUEIO EIXO.

Para utilizar a fungdo BLOQUEIO EIXO:

Prima a tecla de hardware FERRAMENTA. Seleccionar ferramenta e
premir ENTER. Premir a tecla do eixo X. Virar um didmetro no eixo X.
Premir a tecla de funcdo BLOQUEIO EIXO enquanto a ferramenta
estiver a efectuar o corte. Retirar da posicao actual. Desligar o fuso e
medir o didametro da peca de trabalho. Introduzir o didmetro ou raio
medido e premir ENTER. Ver Fig Fig. .29

Se introduzir um valor de didmetro, assegure-se de que o Wizard 411
estd no modo de visualizagdo do didmetro (Q).

Activar a ferramenta a partir da tabela de ferramentas

Para activar uma ferramenta, pressione a tecla FERRAMENTA. Utilizar
as teclas de seta PARA CIMA/PARA BAIXO para deslocar o cursor
através da seleccao de ferramentas (1-16). Destacar a ferramenta
pretendida. Verificar se foi chamada a ferramenta correcta e prima a
tecla de funcdo FERRAMENTA UTILIZADA, ou a tecla C para sair.

Wizard 411

Fig. 1.28 Definir o afastamento da ferramenta

D:01 F:1 |A: 0.01 0:00/POL.| ABS | | DEFIM.
FERRAMENTA/DEFIHIR ||% 0.0000#
FERRAMENTR———||2 0.0000
S 0.0000 B
Z Rodar dia. em

%, press. EIXD
BLOQUEID ou
introduzir pos.
ferramenta.

EIZ0

LOQUEID AJUDA )

Fig. 1.29 Formulario FERRAMENTA/DEFINIR
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Definicao do ponto de referéncia:

Ver "Definicdo do ponto de referéncia:" na pagina 8 para obter
informacodes bésicas. As definicdes do ponto de referéncia definem as
relagdes entre as posicdes do eixo e os valores de visualizacdo. Para a
maioria das operacdes de torno mecanico existe apenas um ponto de
referéncia do eixo X, o centro da placa de torno; no entanto, podera ser
util definir outros pontos de referéncia para o eixo Z. A tabela pode
receber um maximo de 10 pontos de referéncia. A forma mais facil de
definir pontos de referéncia é através do toque na peca de trabalho
num didmetro ou local conhecido e, em seguida, introduzir essa
dimensao como o valor que deveria estar a ser mostrado

Exemplo: Definir o ponto de referéncia de uma peca de trabalho.
Preparacao:

Chamar os dados da ferramenta seleccionando a ferramenta que esta
a utilizar para tocar na peca de trabalho. Prima a tecla de hardware
PONTO DE REFERENCIA. O cursor estard no campo NUMERO
PONTO REFER. Introduza o nimero do ponto de referéncia e prima a
tecla de seta PARA BAIXO para ir para o campo do eixo-X. Toque na
peca de trabalho no ponto 1. Introduzir o raio ou o didmetro da peca de
trabalho nesse ponto.

Se introduzir um valor de didmetro, assegure-se de que o Wizard 411
estd no modo de visualizacdo do didmetro (). Premir a tecla SETA
PARA BAIXO para avancar para o eixo Z.

Toque na peca de trabalho no ponto 2. Introduza a posigao da ponta da
ferramenta (Z = 0 mm) para a coordenada Z do ponto de referéncia.
Prima ENTER.

Definir os pontos de referéncia usando a fungcao BLOQUEIO EIXO

A funcdo BLOQUEIO DE EIXO é util para definir um ponto de
referéncia quando uma ferramenta esta sob carga e o diametro da
peca de trabalho ndo € conhecido. Ver Fig Fig. 1.31.

Para utilizar a funcdo BLOQUEIO EIXO:

Prima a tecla de hardware PONTO DE REFERENCIA. O cursor estara
no campo NUMERO PONTO REFER. Introduza o nimero do ponto de
referéncia e prima a tecla de seta PARA BAIXO para ir para o campo
do eixo X. Virar um didmetro no eixo X. Premir a tecla de funcao
BLOQUEIO EIXO enquanto a ferramenta estiver a efectuar o corte.
Retirar da posicao actual. Desligar o fuso e medir o didmetro da peca
de trabalho. Introduza o diametro medido, por exemplo, 15 pol. e
prima ENTER.

22

) Y4
A .50

% 1.0

\

Fig. .30 Definir o ponto de referéncia de uma peca

de trabalho

i

Fig. .31
D:21 F:1 |A: 0.0/ 0:001POL.| ABS | [ DEFIN.
DEFINIR PONTO REFEREM.||% -2.1842%
—HNUMERD PONTO REFER.-||Z 0.0000
Z
—PONTO DE REFERENCIR-||Rodar dia. em
Y - | % press. EIX0
7 BLORUEID ou
introduzir pos.
ferramenta.
EIZD
LOQUEID AJUDA )

Fig. 1.32 Definir os pontos de referéncia usando a

funcao EIXO BLOQUEIO



Tecla de hardware Calculadora de Estreitamento
Pode calcular estreitamentos inserindo dimensdes a partir de uma

impressao, ou tocando numa pecga de trabalho estreitada com uma
ferramenta ou indicador.

Utilize a calculadora de estreitamento para calcular o angulo de
estreitamento. Ver Fig. 1.33 e
Fig. 1.34.

Valores de entrada:
Para a razéo de estreitamento, o calculo necessita:
¥ Alterar o raio de estreitamento.

Comprimento do estreitamento

Para calcular o estreitamento utilizando os didmetros (D1, D2) e o
comprimento, é necessario:

Didmetro inicial

Diametro fim

Comprimento do estreitamento
Prima a tecla de funcdo CALC.

A seleccao da tecla de funcéo é alterada de forma a incluir as fungoes
da calculadora de estreitamento.

Para calcular o angulo de estreitamento utilizando dois diametros, e
distancia entre eles, prima as teclas de fungao estreitamento: Di/D2/I.
Primeiro ponto estreitamento, diametro 1, introduza um ponto usando
o teclado numeérico e prima enter, ou toque na ferramenta num ponto
e prima nota.

Repita esta accdo para o campo de didmetro 2.

Ao utilizar a tecla tecla, o &ngulo de estreitamento € calculado
automaticamente.

Ao introduzir a informagdo numérica, introduza dados no campo
comprimento e prima enter. O angulo de estreitamento surgird no
campo angulo.

Para calcular &ngulos utilizando a razéo do didmetro, altere para _
comprimento e prima a tecla de funcdo ESTREITAMENTO: RAZAO.
Utilizando as teclas numéricas, introduza dados nos campos
ENTRADA 1 e ENTRADA 2. Prima ENTER apds cada seleccdo. A
razao e o angulo calculados surgirdo nos respectivos campos.

Wizard 411

D:01 F:1 |A: 0.0/ 0:001POL.| ABS | |
CALCULAD ESTREITAM ||Introduzir o primeiro
—DIAMETRO diametro.
01 3.0000
02 1.5000
—COMPRIMENT0———
10.0000 [
—AHGULO ‘[ -
4.2892° —
(" horca AJUDA )
Fig. 1.33 Formulério Calculadora de Estreitamento -
Diametro 1
D:0l F:1 |A: 0.0/ 0:00(POL.| ABS | |

CALCULAD ESTREITAM

—DIAHMETRO

Introduzir o segundo
didgmetro.

D1 3.0000
bl 15000
“COMPRIMENTD—
10.0000 _
—ANGULD — = -+
4.2892°
(Iumcnn AJUDA )

Fig. 1.34 Formulério Calculadora de Estreitamento -

Diametro 2
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Predefinir

A funcionalidade foi explicada anteriormente no presente manual (Ver
"Predefinir' na pagina 10). A explicagdo e exemplos constantes dessas
paginas baseiam-se numa aplicacdo de fresagem. Os elementos
fundamentais dessas explicagdes sao os mesmos para as aplicagoes de
torneamento exceptuando os afastamentos do didmetro da ferramenta
(R+/-) e as entradas de raio versus diametro.

Os afastamentos do didmetro da ferramenta ndo possuem quaisquer
aplicagbes nas ferramentas de torneamento, pelo que esta funcionalidade
nao esté disponivel durante as predefinicdes de torneamento.

Os valores de entrada podem ser valores de raio ou valores de didmetro.
E importante assegurar-se de que as unidades inseridas para predefinicao
estdo de acordo com o estado utilizado pelo visor no momento. Um valor
de didmetro é mostrado com o simbolo &. O estado de visualizacdo pode
ser alterado utilizando a tecla de funcao RAD/DIA (disponivel nos dois
modos de funcionamento).

Tecla de funcao Raio/Diametro

Os desenhos de pecas de torno mecanico possuem, geralmente, valores
de didmetro. O Wizard 411 poderd mostrar-lhe o raio ou o didametro.
Quando o didmetro é mostrado, o simbolo de didametro (&) surge junto ao
valor da posigéo. Ver Fig. .35.

Exemplo:Visualizacdo do raio, posicao 1, X = .50

Visualizacdo do didametro, posicdo 1, X = 1.0

Prima a tecla de fungcao RAD/DIA para alternar entre a visualizagao do
raio € a visualizacdo do diametro.
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Fig. 1.35 Peca de trabalho para visualizagao de raio/

diametro
\"/ rizaca
Ae°t° zagao 1 , oo I, D:0/ F:1 [A: 0.0 0:00/POL.| ABS | |
vectorizagdo quebra o movimento do eixo composto na alimentagao s — =
cruzada de eixos longitudinais Ver Fig. 1.36. Se, por exemplo, estiver a YECTORIZACAD an""r' 0 angulo do
tornear fios, a vectorizacdo deixa-o ver o didametro do fio no visor do eixo ESTADD——— | eixo composto.
X, mesmo que esteja a deslocar a ferramenta de corte com o volante do LIGADD

eixo composto. Com a vectorizagéo activada, poderé predefinir o raio ANGULD———————
desejado ou o didmetro no eixo-X, para que possa "maquinar até zero". 30.0000°

Quando ¢ utilizada a vectorizagéo, o eixo (composto) de e I e 0
cursor superior deve ser atribuido ao eixo de visor |nfer|or. (0] R /
componente de alimentagao cruzada do movimento do eixo ===y

sera entao apresentado no eixo de visor superior. O
componente longitudinal do movimento do eixo sera entao (

apresentado no eixo de visor intermédio.

Prima a tecla de hardware VECTORIZACAO. Fig. 1.36 Vectorizagéo
Prima a tecla de fungado LIGADO para permitir a caracteristica de

vectorizacao.

Percorra com a seta para baixo até ao campo Angulo para introduzir o

angulo entre o cursor longitudinal e o cursor superior, com 0° a indicar que

o cursor superior se desloca paralelamente ao cursor longitudinal. Prima

ENTER.
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Il - 1 Configuracao de Instalacao

Parametros de configuracao de instalacao

Pode aceder-se a configuracgéo de instalagédo premindo a tecla de
fungao CONFIGURACAO, que, por sua vez, faz surgir a tecla de funcao
CONFIGURACAO DE INSTALACAO. Ver Fig. Il.1.

Os parametros de configuracéo de instalacdo sdo determinados
durante a instalacéo inicial e, provavelmente, ndo serdo alterados com
frequéncia. Por este motivo, os parametros de instalagdo de instalacao
sdo protegidos pela palavra-passe.

Ver "Codigo de acesso dos pardmetros de leitura" na pagina iii

Configuracao do codificador

A opcao de CONFIGURACAO DO CODIFICADOR é utilizada para definir a
resolugéo e o tipo do codificador (linear, rotativo), a direccédo de contagem
e o tipo de marca de referéncia. Ver Fig. 11.2.

Ao abrir a configuracao de instalacdo, o cursor ird, por predefinicao, para
0 campo CONFIGURACAO DO CODIFICADOR. Prima ENTER. Abre-se uma lista
de possiveis entradas de codificador.

Escolha o codificador que pretende alterar e prima ENTER.

O cursor ficara no campo TIPO DE CODIFICADOR, seleccione o tipo de
codificador premindo a tecla de fungdo LINEAR/ROTATIVO. )
Para codificadores lineares, coloque o cursor no campo RESOLUCAO e
utilize as teclas de funcdo MAIS FORTE ou MAIS FRACA para seleccionar
a resolugédo do codificador em pm (10, 5, 2, 1, 0,5) ou digite a resolugdo
exacta. Para codificadores rotativos, introduza o nimero de contagens
por revolugao.

No campo MARCA DE REFERENCIA, ao alternar a tecla de fungdo MARCA
REF selecciona se o codificador ndo possui sinal de referéncia com
NENHUM, marca de referéncia Unica com UNICA ou com a tecla de funcédo
P-TRAC para codificadores com a funcionalidade Position-Trac™.

No campo DIRECCAO DE CONTAGEM, seleccione a direcgdo de
contagem premindo a tecla de fungdo POSITIVA ou NEGATIVA. Se a
direccao de contagem do codificador corresponder a direccdo de
contagem do utilizador, seleccione a opgao Positiva. Se as direcgoes
nao forem correspondentes, seleccione a opcdo Negativa.

No campo MONITORIZAR ERRO, seleccione se o sistema monitoriza e
apresenta os erros do codificador seleccionando LIGADO ou DESLIGADO.
Quando ocorrer uma mensagem de erro, prima a tecla C para a limpar.

A resolucéo do codificador e a direccao de contagem
@ também podem ser definidos movendo apenas cada eixo.

Wizard 411

D:01 F-1 |A: 0.0/ 0:00/POL.| ABS | |

COWFIGUR. INSTALACAD

COHFIGUR. CODIFICADOR
CONFIGURACAD VISOR

COMPENSACAD DE ERRD
COMP. REACCAD RETORM

[DEFINICOES CONTADOR
DIAGNOSTICO

Definir a aplicagao do
contador (FRESAGEM ou
TORH) e o nimero de
BixDS.

CORFIGUR, || THPORTAR
TAREFR H EXPORTAR AJUDA )
Fig. 1.1 Ecréa de instalacéo

D:01 F:1 |A: 0.0/ 0:00/POL.| ABS |wmw |

COHFIGUR. CODIFICADOR ¢

TIPO' CODIFICADOR
LIHEAR

—RESOLUGAD
5.0 um

—MARCA REFERENCIA—
POSITION TRAC

Seleccionar o tipo de
codificador (LINEAR ou
ROTATIVO).

AJUDR )

Fig. 1.2 Formulério Configuracdo Codificador
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Configuracao de visualizacao

~

O formulario CONFIGURACAO DE VISUALIZACAO é onde o operador
determina quais 0s eixos a visualizar e a respectiva ordem.

Seleccione a visualizacdo pretendida e prima ENTER.

Prima a tecla de fungdo LIGAR/DESLIGAR para ligar ou desligar o visor.
Prima a tecla de seta Esquerda ou Direita para seleccionar a etiqueta
do eixo.

V& para o campo ENTRADA.

Seleccione o campo RESOLUCAO DE VISUALIZACAOQ. Prima as
teclas de funcdo MAIS FORTE ou MAIS FRACA para seleccionar a
resolucao de visualizacao.

Seleccione o campo ANGULO VISUALIZACAO se o tipo de
codificador for definido para ROTATIVO. Prima a tecla de fungéo
ANGULO para visualizar a posicdo como 0° - 360°, + 180°, + infinito,
ou RPM.

de Instalac

iguracao

Associacao

Prima as teclas numéricas associadas a entrada do codificador
localizada na parte posterior da unidade. Prima as teclas de funcéo
+ OU - para associar uma segunda entrada a primeira. Os nimeros
de entrada séo visualizados junto da etiqueta do eixo, indicando que
se trata de uma posicdo associada (ou seja, "2 + 3"). Ver Fig. I1.4.

Il -1 Conf

Associacao Z (apenas aplicagées de torneamento)

Aaplicagao Wizard 411 Torneamento fornece um método rapido para . . ) .
associar 0 Zp € a posicao do eixo Z num sistema de 3 eixos. O visor D:01 F:1 [A: 0.01 0:001POL.| ABS |iw, | DEFIN.

pode ser associado em visualizacoes Z ou Z Ver Fig. I1.3. 1 0 0 0 0 - x
25000+ Z,
17500+~ Z

POL AL DEFTAIR
( AJUOR i I “JERD. )

Fig. 1.3  Formulario de visualizagdo normal

1
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Activar Associacao Z

Para associar Zy € 0 eixo Z e ter o resultado apresentado no visor Zo,
mantenha premida a tecla Zy aproximadamente 2 segundos. A soma
das posicoes Z serd apresentada no visor Zy e 0 visor Z ficard em
branco. Ver Fig. I1.4.

Para associar Zy e 0 eixo Z e ter o resultado apresentado no visor Z,
mantenha premida a tecla Z aproximadamente 2 segundos. A soma
das posicoes Z serd apresentada no visor Zy e 0 visor Z ficard em
branco. A associagao é preservada entre os ciclos de alimentacéo.

Ao deslocar as entradas Zy ou Z, seré feita a actualizagao da posigédo Z
associada.

Quando uma posicao é associada, deve ser encontrada a marca de
referéncia para ambos os codificadores para activar o ponto de
referéncia anterior.

Desactivar Associacao Z

Para desactivar a associacdo Z, prima a tecla de eixo do visor que
estiver em branco. As posicoes individuais dos visores Z; € Z serao
restauradas.

Compensacao de erro

A distancia percorrida por uma ferramenta de corte e medida por um
codificador, poderd, em certos casos, ser diferente da distancia real
percorrida. Este erro pode ocorrer devido a erro do passo do parafuso
de cabeca de bola ou desvio e inclinacdo dos eixos. Este erro podera
ser linear ou nao linear. Pode determinar estes erros com um sistema
de medicéo de referéncia, por exemplo, blocos de manémetro, laser,
etc. A partir da anélise do erro, podera ser determinado a forma de
compensagao necesséria, erro linear ou nao linear.

A Wizard 411 proporciona a possibilidade de compensar estes erros,
podendo cada eixo ser programado independentemente com a
compensacao adequada.

A compensacao de erros so6 estara disponivel quando se
utilizam codificadores lineares.

Wizard 411

D:0| F:1 |A: 0.0/ 0:00|POL.| ABS || DEFIN.

10000+ X
42500+ Z,

POL RAI0 || DEFTAIR
( AJUOR HH Ma || 7ZER0

Fig. 1.4 Activar Associagao Z
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Compensacao de erro linear

ao

lcn A compensacéao de erro linear pode ser aplicada no caso de os P cul 50 d i i
© resultados da comparacao efectuada com um padrao de referéncia ara caicu ?cr, a colmpensagao e erro linear utilize
C'_G mostrarem um desvio linear ao longo de todo o comprimento medido. a seguinte formula:

Nesse caso, o erro pode ser compensado através do calculo de um _ S—M 6
"c;; Unico factor de correccao. Ver Fig. I1.5 & Fig. 11.6. Factor de correccao CEL = (T) x 107 ppm
£ Uma vez determinada, a informagéo do erro do codificador & S ‘ did dréo d
0y introduzida directamente. Prima a tecla de funcao TIPO para com o= cofmrirlmento medido com padrao de
© seleccionar a compensacao LINEAR M —L%r‘?wrer?rg:nto medido com dispositivo
o Introduza o factor de compensacdo em partes por milhao (ppm) e nO EiX0 - P P
US prima a tecla ENTER.
O Exemplo
(10 Se o comprimento do padréo utilizado for 500 mm
; e o comprimento medido ao longo do eixo X- for
o 499,95, entdo a CEL para o eixo X- & 100 partes
= por milh&o (ppm).
= CEL = (M) x 10° ppm
o 499.95
&
ol CEL = 100 ppm

| (arredondado para o nimero

Fig. 1.6 Compensacéo de erro linear, formula de
célculo

Compensacao de erro nao linear
A compensagao de erro nao linear deve ser aplicada no caso de os

D:0| F:1 [A: 0.0/ 0:00/POL.| ABS | |

resultados da comparagdo efectuada com um padrao de referéncia COMPENSACAD DE ERRO ||A compensacio de

mostrarem um desvio alternado ou oscilante. Os valores de correccéo —ENTRADA 1 erro para esta

necessarios sao calculados e introduzidos numa tabela. A Wizard 411 trad t5

suporta até 200 pontos por eixo. O valor do erro entre dois pontos de 0 PPH eniraca esta

correcgao adjacentes introduzidos é calculado por interpolacao linear. —ENTRADA 2———— DESLIGADA.
A compensacao de erro nao linear esta disponivel apenas em DESLIGADD Premir TIPD para

@ escalas com marcas de referéncia. Se tiver sido definida uma —ENTRADA 33— seleccionar

compensacao de erro nao linear, s6 sera aplicada uma DESLIGADO s
compensacao de erro quando as marcas de referéncia —— 2 |||compensacao de erro
tiverem sido ultrapassadas. linear ou nio-linear.

Iniciar uma tabela de compensacao de erro nao linear

TIPO
G'IEELIEFII]I]] AJUDA )

Seleccione Né&o Linear premindo a tecla de fungao TIPO.

Para iniciar uma nova tabela de compensacao de erro, prima em Fig. 1.6 Formulario de compensacao de erro linear
primeiro lugar a tecla de funcdo EDITAR TABELA.

Todos os pontos de correccao (até 200) possuem espacamentos
idénticos a partir do ponto inicial. Introduza a distancia entre cada um
dos pontos de correcgdo. Premir a tecla de seta para baixo.

Introduza o ponto inicial da tabela. O ponto inicial € medido a partir
do ponto de referéncia da escala.Se a distancia nao for conhecida,
podera deslocar a localizacdo do ponto inicial e premir INDICAR
POSIGAO. Prima ENTER.

Configuracao da tabela de compensacao
Prima a tecla de fungdo EDITAR TABELA para ver as entradas da tabela.
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Utilize as teclas de seta Para cima ou Para baixo ou as teclas numéricas
para mover o cursor para o ponto de correccéo a ser adicionado ou
alterado. Prima ENTER.

Introduza o erro conhecido existente neste ponto. Prima ENTER.
Quando terminar este procedimento, prima a tecla C para sair da tabela
e voltar ao formulario Compensacéo de Erro.

Leitura do grafico

A tabela de compensacéo de erro pode ser visualizada nos formatos de
tabela ou gréfico. O gréfico mostra a representacdo de um erro de
traducdo versus um valor medido. O grafico possui uma escala fixa. A
medida que o cursor se desloca pelo formulario, a localizacédo do ponto
sobre o grafico é indicada por uma linha vertical.

Visualizacao da tabela de compensacao

Prima a tecla de funcao EDITAR TABELA.

Para alternar entre as vistas de tabela e grafico, prima a tecla de funcéo
VER.

Prima as teclas SETA PARA CIMA OU PARA BAIXO ou as teclas numéricas
para mover o cursor dentro da tabela.

Os dados contidos na tabela de compensacao de erro podem ser

guardados num PC ou carregados a partir de um PC através da porta USB.

Exportacao da tabela de compensacao actual

Prima a tecla de fungdo EDITAR TABELA.
Prima a tecla de funcao IMPORTAR/EXPORTAR.
Prima a tecla de funcdo EXPORTAR TABELA.

Importacao de uma nova tabela de compensacao

Prima a tecla de fungao EDITAR TABELA.
Prima a tecla de funcao IMPORTAR/EXPORTAR.
Prima a tecla de fungdo IMPORTAR TABELA.

Compensacao da reaccao de retorno

Ao utilizar um codificador rotativo com um parafuso de avancgo, uma
alteracdo na direccao da tabela podera causar um erro na posicao
mostrada devido a folgas existentes no conjunto de parafuso de
avanco. Esta folga é denominada reaccao de retorno. Este erro pode
ser compensado através da introducao da quantidade de reaccao de
retorno do parafuso de avanco na funcionalidade Compensacao da
Reaccao de Retorno. Ver Fig. I1.7.

Se o codificador rotativo estiver a exceder o valor da tabela (o valor
indicado é superior a posigao verdadeira da tabela), trata-se de uma
reaccao de retorno positiva, sendo o valor introduzido o valor positivo
da quantidade de erro.

Nao existe qualquer compensacao de reacgao de retorno com valor
0,000.

Wizard 411

0:01 F:1 |A: 0.0

0:00 | POL.| ABS | |

COMP. REACCAD RETORNO

—ENTRADA 1

—ENTRADA 2
DESLIGADD

—ENTRADA 3
DESLIGADO

Especificar a
guantidade de reacgéo
de retorno existente
entre o codificador e
a maguina.

GLE-’II]Z
{IESLIGADD

AJUDR )

Fig. Il.7 Formulério de compensacao da reaccdo de

retorno
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Definicoes do contador

O formulario DEFINICOES DO CONTADOR é o pardmetro em que o
operador define a aplicagdo do utilizador para a leitura. As escolhas
possiveis sao as aplicacoes de fresagem ou de torneamento. Ver Fig.
11.8.

Surge uma tecla de fungéo PREDEFINICAO DE FABRICA na escolha de
opcoes DEFINICOES DO CONTADOR. Ao serem premidos, 0s
parametros de configuracédo (para fresagem ou torneamento) serao
repostos nas predefinicbes de fabrica. Seré pedido ao operador que
prima SIM para definir os parametros para as predefinicoes de fabrica
ou NAO para cancelar e regressar ao ecra do menu anterior.

O campo Numero de Eixos define o nimero de eixos necessarios.
Surgira uma tecla de funcéo para que seja possivel escolher entre 1, 2,
ou 3 eixos.

A funcionalidade Memoéria de Posicdo, quando "LIGADA", armazenara
a Ultima posicédo de cada eixo quando a alimentacéo estiver desligada,
voltando a mostrar essa posi¢do quando a alimentacgao for reposta.
De notar que qualquer movimento ocorrido enquanto a

@5 alimentacéao estiver desligada sera perdido. Sempre que a
alimentacéao estiver desligada, recomenda-se o
restabelecimento dos pontos de referéncia da peca de
trabalho utilizando o procedimento de Avaliacao da Marca
de Referéncia. Ver "Avaliagdo da marca de referéncia" na
pagina 3.

Diagnéstico

O menu DIAGNOSTICO permite aceder ao teste do teclado e
localizador de arestas. Ver Fig. I1.9.

Teste do teclado
Quando um interruptor € premido e libertado, é apresentada uma
indicacado numa imagem do teclado.

Prima cada uma das teclas de funcéo e de hardware para as testar.
Para indicar que uma tecla esté a funcionar correctamente, surgira
um ponto sobre a mesma apds ter sido premida.

Prima a tecla C duas vezes para sair do teste do teclado.

Teste do visor

Para testar o visor, prima a tecla enter para definir o visor para preto
sélido, branco sélido e de novo em normal.

30

D:0! F:1 [A: 0.0

0:00 | POL.| ABS | |

DEFINICOES CONTADOR

—RPLICACAD

—HNUMERD DE EIX0S——

Definir a aplicagao em
FRESAGEM ou TORN.

Premir PREDEFINICOES
para repor todos os

3 5 0
3 : tros d _
—MEMORIA DE POSICAD— parametros de origem
DESLIGADD
FRESAGEM J
(T RN/GP PREDEFINICO AJUDA )

Fig. 1.8 Formulario DEFINICOES DO CONTADOR

D:0/ F:1 |A: 0.0/ 0:00(POL.| ABS | |
Usar os grificos para
Q EE%% verificar guando se
0000 prime e solta uma
D 0000 tecla.
U L 100 ||para sair, premir a
O 1] ||tecla limpar{C) duas
10100 vezes,
HpH [

(

Fig. 1.9 Formulario DIAGNOSTICO



Il - 2 Instalacao e ligacao eléctrica

Instalacao

O DRO é montado numa funcéo inclinagao/articulacdo: Ver
"Dimensbes" na pagina 32.

Requisitos eléctricos
Voltagem 100 -240 VCA

Poténcia 25 VA max.
Frequéncia  50/60 Hz (+/- 3Hz)
Grau de protecgao (EN 60529) painel posterior IP 40

painel frontal IP 54

Fusivel 500 mA/250 Vca, 5 mm x 20 mm, Slo-Blo (fusivel de
fase e neutro)

Proteccao
Temperatura de funcionamentoQ° a 45°C (32° a 113°F)
Temperatura de armazenamento-20° a 70°C (-4° a 158°F)
Peso mecénico 2,6 kg (5.2 1b.)
Ligacao a terra de proteccao (ligacao a terra)
E necessario ligar o terminal do condutor de proteccdo no

painel posterior ao ponto estrela de ligacdo a terra da
maquina (ver Fig. I1.10).

Manutencao preventiva

Nao é necessério qualquer tipo de manutencéo preventiva. Para
limpar, passe suavemente com um pano que nao largue pélo.

Wizard 411

\

-

=0

—#

/

Fig. 11.10 Terminal do condutor de proteccgao (ligagao

terra) no painel posterior.
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Il -3 Dimensoes

Dimensbes em polegadas/mm

)4

26
J [65.9]
) 4

Vista frontal com Dimensbes

11.40

[289.8]

(@)
G o
IRGH 66
[|] aoE® 7.80
U
4 3

O On) [198.1]

0

) @M

|

(1©

Vista frontal com dimensoes

Nuamero de ID dos acessoérios

Ndamero de ID

Acessorio

627052-01

Conj., Base de montagem

32
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Montagem DRO com braco (informacao de referéncia)

Porca de fixagdo M8

/ (incluida com DRO)
~ (\ Funcéo inclinagdo/articulacao

(incluida com DRO)

\,g,%\

Opcoes para brago de \/ P
montagem para leitura )
(néo incluido)

\ Pega

(incluida com DRO)

Montagem do perno M8 x 70mm —
(incluida com DRO) -

Conjunto de montagem DRO com base

Acessorio Parafuso de cabeca

N
opcional para bas_e hexagonal M8 x 20 mm
_de mpntagem (ndo Ny (incluida com opgéo de
incluido no DRO) base de Montagem)

Funcéo inclinagao/
articulacéo
(incluida com DRO)

Manipulo de fixagdo M8
(incluido com a opgéo de
base de montagem)

Wizard 411

A base de montagem DRO possui
uma funcéo de ranhura que impede
que a porca de fixacédo gire. Fixe
ligeiramente o parafuso de
montagem e introduza-o na base.
Fixe o DRO, apertando o manipulo.
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Marcas de referéncia
atravessar 3
nao atravessar 3
Memoria de Posicdo 30
Modos de funcionamento 3
(0]
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Tecla de funcéo Predefinir (torneamento) 24
Tecla de funcéo razdo 23

Tecla de funcdo Sem Ref 3
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