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Eri kayttétavoilla on valittavissa kahden sivun verran
ohjelmanappaintoimintoja. Kaytd VASEN/OIKEA-nuolinappaimia kursorin
siirtdmiseen kullakin sivulla. Tilapalkissa oleva sivun merkinta ilmaisee sivun
kohdistuksen. Tummennettu sivu ilmoittaa sivua, jossa olet silla hetkella.
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Avaa naytolle tulevat OHJEET.

Vaihtaa tuumien ja millimetrien kesken
(sivu 4 yksikdiden alla).
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Tama ohjelmanappain vaihtaa sade- ja
halkaisijanayton kesken. Tama toiminto
on vain sorvausta varten (sivu 24).

SADE

Vaihtaa toimintojen ASETUS/
NOLLAUS vililla. Kaytetaan
yksittaisilla akselindppaimilla (sivu 6).
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Ohjelmanappaintoiminto Ohjelman
appaimen
symboli
Tama avaa tyon asetusten valikon ja
mahdollistaa paasyn i ASETUS
ohjelmanappaimelle
Jarjestelmaasetus (sivu 4).
Paina tata, kun haluat tunnistaa
referenssimerkin (sivu 4). UﬂlhTEl.ll:UTH
Avaa tybkalutaulukon. Katso sivua 7 -
jyrsintda varten ja sivu 20 sorvausta TYOKALL

varten. TYOKALU -ndppéin on
ohjelmanéppdin vaih yhden
akselin nayttélaitteita varten.

Avaa Peruspiste-lomakkeen
peruspisteen asettamiseksi kutakin
akselia varten. Katso sivua 8 jyrsintaa
varten ja sivu 22 sorvausta varten.
PERUSPISTE-ndppéin on
ohjelmanéppdin vain yhden
akselin nayttélaitteita varten.
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VUE

Nayttolaitteen parametrien salasana

Salasana on syotettava, ennenkuin konekohtaisia parametreja voidaan asettaa tai vaihtaa.

Talla estetaan jarjestelmatietojen parametrien ei-toivotut sdadot.

TARKEATA

Salasana on 8891

Katso asetuksia esittelevaa kappaletta. Aloita painamalla | RSETUS |-nappainta, sen

jalkeen JARJESTELMAASETUS-ohjelmanappainta. Nappaile salasanan numerot

E]@ numeronappaimistolla ja paina sen jalkeen néppéinté.

Nayttélaite on nyt valmis parametrien asetuksia varten.

TARKEATA

Esimies voi halutessaan irrottaa taman sivun kasikirjasta
nayttolaitteen alkuasetusten suorittamisen jalkeen. Sailyta
turvallisessa paikassa myohempaa kayttdéa varten.







Johdanto

Ohjelmaversio

Laitteen ohjelmaversio esitetdan naytolla virran paallekytkennan
yhteydessa.

Tama kayttajan kasikirja esittelee VUE-nayttolaitteen

QI_% kayttdsovellukset seka jyrsinnan ettd sorvauksen
kayttdkohteissa. Kayttétiedot jaetaan kolmeen osaan:
yleiset ohjeet, jyrsinnan erikoissovellukset ja sorvauksen
erikoissovellukset.

VUE
DRO-akseli saatavilla.

VUE DRO on saatavilla yhden, kahden ja kolmen

@ akselin mallina. VUE DRO -nayttdlaitetta kaytetdan
taman kasikirjan kaikissa kohdissa toimintonappainten
kuvien ja kuvausten esimerkkeina.

Huomautuksien symbolit

Jokainen huomautus merkitdan sen vasemmalla puolella olevalla
symbolilla, joka kertoo kayttajalla huomautuksen tyypin ja
vakavuuden.

@ Yleinen informaatio

esim. koskien VUE—jarjestelman kayttaytymista.

: Varoitus
esim. kun toiminnossa tarvitaan erikoistyokalua.

é Huomio - Sahkoiskun vaara

esim. kun kotelo avataan.

VUE kirjasimet

Alla oleva taulukko esittaa erilaisten muuttujien (ohjelmanappaimet,
toimintonappaimet) merkintatapoja téassa ohjekirjassa

Ohjelmanappaoimet - ASETUS ohjelmanappain
Laitenappaimet - ENTER -nappain

VUE
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| - 1 Katsaus VUE-malliin

Nayton layout

Tilapalkin symbolit
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HH HOLLAUS

ACU-RITE’n VUE -nayttolaitteet tarjoavat kayttdkohteelle ominaisia
toimintoja, joiden avulla saat parhaan hyédyn kasikayttoisesta
tyostokoneestasi.

Tilapalkki - Tassa naytetaan hetkellinen peruspiste, tydkalu,
syéttéarvo, tydkellon aika, mittayksikkd, kayttotapatila, sivumerkinta
asetus/nollaus. Katso tilapalkin parametriasetuksia koskevat
yksityiskohdat tydn asetuksista.

Nayttéalue - TAma ndyttda kunkin akselin hetkellisasemaa. Tama
naytetddn myods kaavat, kaskylaatikot, virheilmoitukset ja ohjeen
aiheet.

Akselimerkinnat - Nayttaa akselindppainta vastaavan akselin.

Referenssisymbolit - Tama nayttaa hetkelliset referenssimerkkien
tilat.

Ohjelmanappainmerkinnat - Tama nayttaa erilaiset jyrsinnan tai
sorvauksen toiminnot.

VUE 1



VUE-toimintonappaimet

VUE-nayttdlaitteiden toimintonappaimet vaihtelevat akseleiden
lukumaarasta riippuen. Yhden akselin nayttolaitteessa on vain kolme
ensimmaista toimintonappainta, kuten alla esitetddn. Kahden tai
kolmen akselin nayttolaitteissa on kaikki toimintondppaimet, kuten alla
esitetédan.

Kaksi viimeista nappainta ovat ominaisia VUE-nayttolaitteille, jotka on
tarkoitettu joko jyrsintaa tai sorvaamista varten. Ensimmainen symboli
koskee jyrsinnan nayttolaitetta, ja toinen symboli koskee sorvauksen
nayttolaitetta.

Toimintondppaimen toiminto Toiminton
appaimen

Vaihtaa nayttoa ei kayttdtapojen valilla: Loppumatka
(inkrementaalinen) / Todellisarvo (absoluuttinen)
(katso sivua 3).
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Kéytetdan jakamaan hetkellisasema kahdella (katso 1/
sivua 13).

CALC -toimintonappain avaa laskentatoiminnot
standardilaskutoimituksia, trigonometrisia funktioita,
pyorintanopeuksia ja kartiolaskentaa (vain sorvaus)
varten (katso sivua 23).

PERUSPISTE-toimintonappain avaa nollapisteen
asetuslomakkeen kutakin akselia varten (jyrsintaa
varten katso sivua 8, sorvausta varten sivu 22).

TYOKALU-toiminton&ppain avaa tydkalutaulukon
(jyrsintaa varten sivu 7, sorvausta varten sivu 20).

YMPYRAKUV I0-toimintondppain (vain jyrsintd) avaa
ympyrékuvion lomakkeen. Tamé laskee reiké&paikat
(sivu 13).

LINEAARIKUVIO -toimintondppain (vain jyrsintd) avaa
lineaarikuvion lomakkeen. Tama laskee reikapaikat
(sivu 13).

VIISTO JYRSINTA-toimintondppain (jyrsinta) tai
VEKTOROINTI-toimintonappain (sorvaus) avaa viiston
jyrsinnan lomakkeet (sivu 16) tai
vektorointilomakkeen (sivu 24).

%
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KAARIJYRSINTA-toimintonappain (jyrsinta) tai
KARTIOLASKENTA-toimintonappain (sorvaus) avaa
kaarijyrsintdlomakkeet (sivu 18) tai
kartiojyrsintdlomakkeen (sivu 23).
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Kayttotavat

VUE sisaltaa kaksi kayttétapaa: Loppumatka (inkrementaalinen) ja
Todellisarvo (absoluuttinen). Loppumatkatavalla voit siirtya
asetusasemaan liikkuttamalla akseleita niin kauan, kunnes nayttdéarvo
on nolla. Tyéskennellessasi inkrementaalitavalla voit sy6ttaa sisdan
asetusaseman koordinaatit joko inkrementaali- tai absoluuttimittoina.
Todellisarvon toiminto nayttaa aina tydkalun hetkellistd asemaa
voimassa olevan peruspisteen suhteen Talla kayttétavalla kaikki
liikkeet toteutuvat niin kauan, kunnes nayttd saavuttaa asetusaseman
arvon.

Kun kaytto on absoluuttitavalla (Todellisarvo), jos VUE on konfiguroitu
jyrsintékaytolle, vain tydkalun pituuskorjaukset ovat voimassa.
Inkrementaalitavan (Loppumatka) laskennassa huomioidaan seka
halkaisija- ettd pituuskorjaukset, jotta lastuavan terdn sarma
saavuttaisi asetusaseman.

Jos VUE on konfiguroitu sorvauskaytolle, kaikkia tydkalukorjauksia
kaytetdan seka absoluuttista ettd inkrementaalista tapaa.

Paina ABS/INC-toimintonappainta (katso Kuva |.1) vaihtaaksesi
naiden kahden tavan valilla. Katsoaksesi lapi
ohjelmanappaintoiminnot joko absoluuttisella tai inkrementaalisella
tavalla, kayta nuolindppaimia Vasen/Oikea.

Sorvaussovellus mahdollistaa nopean menettelytavan, jolla Z-
akseliasema kytketdan kolmen akselin jarjestelmaan. Lisatietoja,
katso "Kytkin" sivulla 26.

Referenssimerkin maaritys

VUE:n referenssimerkin maaritystoiminto perustaa automaattisesti
uudelleen viimeksi peruspisteen asetuksella maaritetyn akseliluistin
aseman ja nayttdarvon valisen yhteyden.

Vilkkuva REF-merkinta ilmaisee jokaista sellaista akselia, jonka
anturilla on referenssimerkit (katso Kuva 1.2). Kun referenssimerkkien
yliajo on tehty, vilkkkuminen loppuu ja vaihtuu pysyvaksi “REF”-
merkinnaksi.

Tyoskentely ilman referenssimerkin maaritysta

Voit kayttaa VUE-laitetta my6s ilman referenssimerkkien yliajoa. Paina
ohjelmanappainta El REF poistuaksesi referenssimerkin
madaritystoiminnosta ja jatkaaksesi eteenpain.

Halutessasi voit ajaa referenssimerkkien yli myés mydhemmin, mikali
katsot tarpeelliseksi maarittda virtakatkoksen jalkeen uudelleen
perustettavissa olevat peruspisteet. Paina VALTUUTA REF -

ohjelmanappainta aktivoidaksesi referenssimerkin maaritystoiminnon.

referenssimerkkeja, niin REF-merkintaa ei nayteta ja
kaikkien akseleiden asetetut peruspisteet menetetaan
virtakatkoksen tapahtuessa.

@ Jos mittausjarjestelma on asetettu ilman

VUE

INC/ABS

Kuva 1.1 Loppumatka (INKREMENTAALINEN) /
Todellisarvo (ABSOLUUTTINEN) -
toimintonappain

0:0( T:1 [F: 0.0/ 0:00 TUUHA ABS

0 0000
0.0000 -
00000 -

X
Y
Z

HITATOI EI )
REF REF OHJE
Kuva 1.2 Referenssimerkkien perustamisen
nayttosivu
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Toiminto VALTUUTA/ESTA REF

Paikoitusaseman palautustoiminnon aikana naytolla olevan Valtuuta/
Mitatoi-ohjelmanappaimen avulla kayttaja voi valita tietyn
referenssimerkin mittausjarjestelmassa. Tama on tarkeaa
kaytettaessa mittausjarjestelmia kiinteilla referenssimerkeilla
(Position-Trac™-toiminnon kasittavien laitteiden asemesta). Kun
MITATOI REF -ohjelmanappainta painetaan, maaritystoiminto
keskeytyy ja kaikki koodaajan liikkeen aikana ylitetyt referenssimerkit
jatetdan huomiotta. Kun painetaan VALTUUTA REF -
ohjelmanappainta, maaritystoiminto aktivoituu uudelleen ja seuraava
ylitettdva referenssimerkki tulee valituksi.

Sinun ei tarvitse ajaa kaikkien koodaajien referenssimerkkien yli vaan
ainoastaan tarvitsemiesi koodaajien referenssimerkkien yli. Kun
referenssimerkit kaikille halutuille akseleille on perustettu, paina
ohjelmanéappainta El REF peruuttaaksesi toiminnon. Kun kaikki
referenssimerkit on |6ytetty, VUE palaa automaattisesti takaisin
aseman nayttdsivulle

Tyon asetusten parametrit

Katsoaksesi tydn asetusten parametreja paina ensin ASETUS-
ohjelmanappainta, sen jalkeen kayta pystynuolindppaimia
merkitdksesi haluamasi parametrit ja paina Enter-nappainta. Katso
kuvaa Kuva .3.

Yksikot

YKSIKOT-lomaketta kaytetaan maarittelemaan nayttoyksikot ja
formaatit. Voit valita mittayksikbn myos painamalla

TUUMA/MM -ohjelmanappainta joko todellisaseman tai loppumatkan
nayttétavalla.

Mittakerroin

Mittakerrointa kaytetaan kappaleen suurentamiseen tai
pienentdmiseen ohjelmoidusta koosta. Mittakertoimella 1.0
muodostetaan kappale, joka on tarkalleen saman kokoinen kuin
piirustuksessa. Mittakerroin >1 “suurentaa” kappalettta ja <1
“pienentad” kappaletta.

Numeronappaimilla sydtetaan sisaan numero, joka on suurempi
kuin nolla. Sisdansyéttdalue on 0.1000 ... 10.000. Myds negatiivinen
arvo voidaan syottaa.

Mittakertoimen asetukset sailyvat virtakatkoksen vyli.

Kun mittakerteoimen arvo on suurempi kuin 1, akselinaytolla
esitetdan mittakaavan symbolia \V

Paalle/Pois-ohjelmanappaintd kaytetdan mittakerrointen
aktivoimiseen tai mitatéimiseen.

Peilikuvaus

Mittakerroin -1.00 saa aikaan kappaleen peilikuvauksen.
@ Halutessasi voi seka peilata etta skaalata kappaleen
samanaikaisesti.

D:01 T:1 [F: 0.0

0:00 ITUUMA ABS | |

TYORSETUKSET

HITTAKERROIN

HALK. ARSELIT

LAHES NOLLA -YARDITU
TILAPALKIN ASETURSET
TYOKELLO

KONSOLIN SAATO

KIELI

YKSIKOT

Aseta lineaaristen Ja
kulmamitto jen
tyioskentely-yksikat.

(JﬁHJEST. VASTARHOTA
SETUKSET || LAHETA

HE )

Kuva 1.3 Tydn asetus —nayttdsivu jyrsinnassa



Halkaisija-akselit

Valitse halkaisija-akselit asettaaksesi, mitka akselit voidaan nayttaa
joko sateen tai halkaisijan arvoilla. PAALLE tarkoittaa, etta
akseliasemaa naytetdan halkaisijan arvona. Kun asetus on POIS,
sateen/halkaisijan toiminto ei ole voimassa. Katso Kuva |.4.
Sorvauskayttéa varten katso "Ohjelmanéppain Sade/Halkaisija" sivulla
24 koskien sateen/halkaisijan toimintoa .

Siirra kursori kohtaan halkaisija-akseleiden kohdalle ja paina
ENTER.

Kursori on X-akselin kentéssé. Riippuen kyseiselle akselille
tarvittavasta parametrista paina ohjelmanappainta PAALLE/POIS
kytkedksesi toiminnon pois paalta.

Paina ENTER.

Lahes nolla -varoitus

Lahes nolla —varoituksen lomaketta kaytetaan konfiguroimaan
palkkigrafiikka, jota naytetaan akseleiden nayton alapuolella
loppumatkan kayttétavalla. Jokaisella akselilla on oma alueensa.

Paina ohjelman&ppaintd PAALLE/POIS mahdollistaaksesi tai
aloittaaksesi arvojen syéttdmisen numeronappainten avulla. Sen
hetkinen asemalaatikko alkaa liikkkua, kun asema on alueen
sisapuolella.

Tilapalkin asetukset

Tilapalkki on segmentoitu palkki ndytdn ylapuolella, jossa esitetdan
sen hetkinen peruspiste, tydkalu, tyokello ja sivumerkinta.

Paina ohjelman&ppéaintd PAALLE/POIS jokaisen asetuksen
kohdalla, jonka haluat esitettavan naytolla.

Tyokello

Tyokello nayttaa tunnit (h), minuutit (m), sekunnit (s). Se toimii kuten
sekuntikello nayttden kulunutta aikaa. (Kello kaynnistyy arvosta
0:00:00).

Kulunut aika —kentta ilmoittaa kulunutta aikaa kunkin aikajakson
alusta.

Paina ohjelman&ppaintd KAYNTIIN/SEIS. Tilakentassa lukee

KAYNNISSA. Paina sitad uudelleen pyséayttaiksesi ajan laskemisen.

Paina RESETOI uudelleenasettaaksesi kuluneen ajan. Resetointi
pysayttaa myos kellon, jos se oli kdynnissa.

desimaalinappainta kayttétavan aikana. Nolla-nappaimen

@ Kello pysahtyy ja kdynnistyy myds painettaessa
painallus uudelleenasettaa kellon.

Konsolin saadot

Nestekidenayton kontrasti voidaan saataa joko kayttamalla taman
lomakkeen ohjelmanappaimia tai ndppaimistdn pystynuolindppaimia
jommalla kummalla kayttétavalla Kontrastin asetus saattaa vaatia
mydhempaa saatdmistd ympariston valaistuksen ja kayttajan
mieltymyksen mukaan. Lomaketta voidaan kayttaa lisaksi
naytonsaastajan pysahdysajan asetukseen. Naytdnsaastajan asetus
on aika, jonka jarjestelma seisoo ennen nayton kytkeytymista

naytonsaastotavalle. Pysahdysajan asetusalue on 30...120 minuuttia.

Naytonsaastaja voidaan estda hetkellisen tyokierron aikana.

VUE

D:01 T:1 [F: 0.01 0:00(TUUHA ABS |

HALK. AKSELIT Aseta paille
HALK. AKSELIT nayHadksesi aseman
: | |halkaisijan arvona.
¥ POIS
z POIS
T )

Kuva 1.4 HALKAISIJA-AKSELIT-lomake
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Kieli
VUE tukee useita kielia. Kielivalinnan vaihtaminen:

Paina ohjelmanappainta KIELI niin monta kertaa, kunnes
ohjelmanappaimeen vaihtuu haluamasi kielivalinta ja lomake.

Paina ENTER ja vahvista valintasi.

Vastaanota/Laheta

Tyon asetuksen ja jarjestelmaasetusten parametrit voidaan
vastaanottaa tai lahettda “normaalin B-tyypisen” USB-portin kautta.

Paina ohjelmanappaintd VASTAANOTA/LAHETA asetusnaytén
sivulla.

Paina VASTAANOTA ladataksesi kayttoparametrit PC:lta.
Paina LAHETA siirtaaksesi hetkelliset kayttéparametrit PC:lle.
Paina nappainta C poistuaksesi toiminnosta.
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Asetus/Nollaus-ohjelmanappaimen
yksityiskohdat

Ohjelmanappain ASETUS/NOLLAUS on nappain, joka maarittaa

vaikutuksen kun akselindppainta painetaan. Tama nappain on 4
vaihtondppain, joka vaihtaa vaikutuksen vuorotellen asetukseen ja
nollaukseen. Kulloinkin hetkellinen vaikutus esitetaan tilapalkissa. E..

Kun hetkellinen vaikutustila on Asetus, katso Kuva |.5, ja VUE on
todellisarvon kayttotavalla, akselinappaimen valitseminen avaa

Peruspiste-lomakkeen kyseista akselia varten. Sita vastoin jos VUE on f
loppumatkatavalla, avautuu Esiasetus-lomake

Kun hetkellinen vaikutustila on Nollaus ja nayttdlaite on todellisarvon
kayttotavalla, akselindppaimen valitseminen asettaa hetkellisaseman

kyseisen akselin peruspisteeksi. Vastaavasti jos loppumatkan B E F
kayttétapa on voimassa, hetkellinen loppumatkan arvo asettuu

nollaan.
Jos VUE on todellisarvon kayttdtavalla ja nappaimen '
A Asetus/Nollaus hetkellinen vaikuttava tila on nollaus,
akselinappaimen painallus uudelleenasettaa hetkellisen Kuva |.5 Asetus/Nollaus-merkitsin
peruspisteen nollaan kyseisen akselin hetkellisessa '
asemassa




| - 2 Jyrsintakohtaiset toimenpiteet

Tassa kappaleessa esitelldaan ne kayttétoimenpiteet ja
ohjelmanappainten toiminnot, jotka koskevat vain jyrsintakayttoa.

Nappainten toiminnot yksityiskohtaisesti

Tyokalu-nappain

Tama toimintonappain avaa tydkalutaulukon ja mahdollistaa paasyn
Tyokalu-lomakkeeseen tyokalutietojen syottamista varten
(ohjelmanappainta kaytetdan yhden akselin nayttolaitteella). VUE-
nayttélaitteen muistiin voidaan tallentaa enintaan 16 tyokalua.

Tydkalutaulukko

VUE-tydkalutaulukko mahdollistaa kunkin yleisesti kaytettavan
tyokalun halkaisijan ja pituuden korjaustietojen tallentamisen muistiin
Voit sy6ttad tiedot 16 tydkalulle. (Katso Kuva .6 Tydkalutaulukko
jyrsinnassa).

My6s seuraavat ohjelmanappaimet ovat kaytettavissa
Tydkalutaulukko-lomakkeessa tai yksittaisen tykalun tietojen
lomakkeessa:

Toiminto Ohjelmandppain

Taman nappaimen avulla kayttaja voi valita,
mihin akseleihin voimassa olevat
pituuskorjaukset vaikuttavat. Tydkalun
halkaisijan arvoja kaytetadn kahden muun
akselin korjaamiseen.

Q‘I'HKHLI.IHKSI
[Z]

Paina syottaaksesi tydkalun
pituuskorjausarvon automaattisesti.
Mahdollinen vain TYOKALUN PITUUS —
kentassa.

( OPETA
PITUUS

Tama avaa TYOKALUTYYPIT —lomakkeen
valitsemista varten. Mahdollinen vain TYYPPI-
kentassa.

( TYOKALU
TYYPIT

Tydkalukorjaus

VUE siséltaa tyokalukorjauksen. Sen ansiosta voit sy6ttaa tyokalun
mitat suoraan piirustuksesta. Naytettadvaa etaisyytta pidennetaan (R+)
tai lyhennetaan (R-) sen jalkeen automaattisesti talla sateen arvolla.
Katso Kuva |.7. Lisatietoja varten katso "Esiasetukset” sivulla 10.

Pituuskorjaus voidaan sy6ttaa joko tunnettuna arvona tai se voidaan
antaa VUE-nayttolaitteen automaattisesti maaritettavaksi Tyokalun
pituus on tydkalun ja referenssitytkalun valinen pituusero DL.
Pituusero ilmoitetaan symbolilla “D“. Referenssityokalun merkinta on
T1, katso Kuva 1.8.

VUE

D:01 T:1 IF: 0.0/ 0:00 TUUMA ABS | |
TYOKALUPOYTA CHALK/PITUUS)

2 5.000/  14.000 HM TAPPIPORA
3 25000/  50.000 MM TASOPORA
4 6.000/  12.000 MM KARBJYRS
5 10000/  25.000 HH YALIPORA
6 2.000/  0.000 HM TASPARJYR
7 2500/  0.000 HM TASPAAJYR
8 3.000/  5.000 HM
YOKALUAKSE[ POISTA || _KAYTA

( (1| Tvokalu || Tyokaun || OME )

Kuva 1.6 TyoOkalutaulukko jyrsinnassa

YA

%

L@

€y

Kuva 1.7 Tydkalukorjaus
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Pituuseron etumerkki AL

teet

Jos ty6kalu on pidempi kuin referenssityokalu: AL > 0 (+)
iy s Jos tydkalu on lyhyempi kuin referenssitydkalu: AL < 0 (-)
Q Kuten ylla on esitetty, VUE voi myds maarittaa tyékalun ,Z
c pituuskorjauksen Tassa menetelmassa jokaisen tydkalun karjella
(<}] kosketetaan yleiseen referenssipintaan. Nain VUE pystyy T T2 Ts
E maarittamaan kunkin tydkalun valisen pituuseron b, = b, b =
= Liikuta tyokalua, kunnes sen karki koskettaa referenssipintaan. Paina e T ™
ohjelmanappaintad OPETA PITUUS. VUE laskee korjauksen tdman |
pinnan suhteen. Toista toimenpiteet jokaiselle tydkalulle kayttamalla [/4 ) |
samaa referenssipintaa. // J 1 o
[/ /l Alz<0
Vain saman referenssipinnan suhteen asetettuja tyokaluja @ J ‘ ‘\ﬁ. L X
@ voidaan vaihtaa koneistukseen tarvitsematta AL=0 [ TAL,>0 |
uudelleenasettaa peruspistetta.

Tyokalun kutsuminen tyokalutaulukosta

Kutsu tydkalu painamalla ohjelmanappaintd TYOKALU. Kayta
nappaimia pystynuolindppaimia viedaksesi kursorin tydkalujen
valinnan lapi (1-16). Aktivoi haluamasi tyokalu. Tarkista, etta oikea Z ‘
tydkalu on kutsuttu ja paina nappainta Tyokalu tai C poistuaksesi
toiminnosta.

Kuva I1.8 Tyokalun pituus ja halkaisija

Peruspisteen asetus

Peruspisteiden asetukset maarittelevat akseliasemien ja
nayttéarvojen valiset yhteydet. Y

Peruspisteiden asetus onnistuu parhaiten kayttamalla VUE- —
kosketustoimintoa tyokalun avulla.

| - 2 Jyrsintakohtaiset to

X
Peruspisteet asetetaan konventionaalisesti koskettamalla }/

tydkappaleen reunoihin yksi kerrallaan ja sy6ttdmalld manuaalisesti E@/

tydkalun asemat peruspisteiksi Katso Kuva .9 & Kuva .10.
Kuva .9 Kosketus reunoihin

D:11 T:1 [F: 0.01 0:00|TUUMA ABS |  |ASETUS
ASETA PERUSPISTE  |(X 0.0000 x

—PERUSPISTEEN HUMERD-|(Y 0.0000

1|12 0.0000
—PERUSPISTE—||Systa uusi
i -1.5000 tydkalun
y -1.5000 hetkellisasema
tai paina
2 D e /

KOSKETA OHJE
¢ )

Kuva I.10ASETA PERUSPISTE -lomake



Peruspisteen asettaminen tyokalun avulla

Kun kaytat tyokalua peruspisteiden asetukseen, voit kayttada
nayttdlaitteen mittaustoimintoja. Katso Kuva I.11 & Kuva 1.12.

teet

imenpi

Kaytettavissa ovat seuraavat kosketustoimintojen ohjelmanappaimet:
TyoOkappaleen reuna peruspisteeksi: REUNA ohjelmanappain

TyoOkappaleen kahden reunan valinen keskiviiva: KESKIVIIVA-
ohjelmanappain

Reian tai lierion keskipiste: KESKIVIIVA-ohjelmanappain

Kaikissa kosketustoiminnoissa VUE huomioi sen hetkiselle tyokalulle
maadritellyn karjen halkaisijan.

Tarvittaessa voit keskeyttda kdynnissa olevan kosketustoiminnon
painamalla C-nappainta.

Esimerkki: Kosketa tyokappaleen reunaan ja aseta se
peruspisteeksi. ZA

Valmistelu: Aseta sen hetkinen tydkalu tydkaluksi, jota kaytetdan
peruspisteen asetukseen

Peruspisteakseli: X = 0
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Tybkalun halkaisija D = 0.25”
Paina PERUSPISTE-toimintondppainta.
Paina Nuoli alas-nappainta, kunnes X-akselin kenttda naytetaan X
korostuksella.
Paina ohjelmanappainta KOSKETA.
Paina ohjelmanappaintd REUNA. Kuva |.11Peruspisteen asettaminen reunan avulla
Kosketa tydkappaleen reunaan.
Paina ohjelmanappéintd OPETA tallentaaksesi hetkelliset D:0! T:1 |F: 0.0/ 0:00 |TUUMA ABS |  IASETUS
absoluuttiarvot, kun tydkalu koskettaa tydkappaleen reunaan.
Kosketetun reunan asemamaéarityksessa huomioidaan kaytettavan ASETA PERUSPISTE ||¥ 0.0000
tydkalun (T:1, 2...) halkaisija ja tydkalun viimeisin lilkkesuunta ennen —PERUSPISTEEN HUMERD-||Y 0.0000 x
ohjelmanappaimen OPETA painamista. olllZ 0.0000
Peruuta tytkalu tydkappaleesta, sy6ta 0” ja paina sitten ENTER. —PERUSPISTE Valitse

: T kosketustaiminta Y

¥ .

: Z

KESKL- || YHPYRAR
("E”"" VIIUA || KESKIPISTE "HJE>

Kuva I.12Peruspiste asetus -nayttd

VUE 9
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Esiasetukset

Esiasetustoiminnon avulla kayttaja voi maaritelld asetusaseman
(tavoiteasema, nimellisasema) seuraavaa liikettd varten. Kun uusi
asetusasema on syétetty, nayttd vaihtuu loppumatkan tavalle ja
iimoittaa etaisyytta hetkellisasemasta asetusasemaan. Nyt kayttajan
tarvitsee vain liikkuttaa poytaa, kunnes nayttd tulee nollaan, jolloin
akseli on asetusasemassa. Asetusaseman informaatio sybtetaan joko
absoluuttisena arvona hetkellisesta peruspisteesta tai
inkrementaalisena liikkeena hetkellisasemasta.

Esiasetuksen avulla kayttaja voi myods maaritella, kumpi tydkalun sivu
koneistaa asetusasemassa. Ohjelmanappain R+/- lomakkeessa
Esiasetus maarittelee korjauksen, joka on voimassa liikkeen aikana.
R+ ilmoittaa, ettd hetkellisen tydkalun keskiviiva on suuremmassa
positiivisessa aseman arvossa kuin tyokalun reuna. R+ ilmoittaa, etta
tydkalun keskiviiva on suuremmassa negatiivisessa aseman arvossa
kuin tyOkalun reuna. Korjausten R+/- kdytdssa loppumatkan arvo
sdadetdan automaattisesti huomioiden tydkalun halkaisija. Katso
Kuva 1.13.

Absoluuttisen etdisyyden esiasetus

Esimerkki: Olakkeen jyrsinta siirtamalla nayttéarvot nollaan
kayttamalla absoluuttiasemaa

Koordinaatit syotetaan absoluuttimittoina; peruspisteena on
tydkappaleen nollapiste. Katso Kuva .14 & Kuva I.15.

Nurkka 1: X=0/Y =1

Nurkka 2: X=1.50/Y =1
Nurkka 3: X=1.50/Y =2.50
Nurkka 4: X =3.00/Y = 2.50

Akselindppaimen painallus palauttaa viimeksi syotetyn
@5 arvn kyseiselle akselille.

10

YA

L@

Kuva 1.13Tydkalun sadekorjaus

Yi

© @

2.50
©
®

1
o

1.50Y
3.00Y

x ¥

Kuva I.14Yhden tydkierron esiasetus




Valmistelu:
Valitse tydkalu asianmukaisilla tydkalutiedoilla.
Esipaikoita tydkalu sopivaan kohtaan (kuten X =Y =-1”).
Siirra tydkalu jyrsintasyvyyteen.
Paina ohjelmanappaintd ASETUS/NOLLAUS niin, ettd vaihdat
asetustavalle.
PainaY-akselin nappainta.

Sy6ta asetusaseman arvo nurkkapistettd 1 varten: Y =1” ja valitse
tyokalun sadekorjaus R + ohjelmanappaimelld R+/-. Paina, kunnes R+
nakyy akselin lomakkeen vieressa.

Paina ENTER.

Siirra Y-akselia, kunnes nayttdarvo on nolla. Likinollavaroituksen nelio
on nyt kahden kolmiomerkin keskella.

Paina ohjelmanappainta ASETUS/NOLLAUS niin, etta vaihdat
asetustavalle.

Paina X-akselin ndppainta.

Syo6ta asetusaseman arvo nurkkapistetta 2 varten: X = +1.5”, valitse
tyOkalun sadekorjaus R — ohjelmanappaimelld R+/-. Paina, kunnes R-
nakyy akselin lomakkeen vieressa.

Paina ENTER.

Siirrd X-akselia, kunnes nayttdarvo on nolla. Likinollavaroituksen nelié
on nyt kahden kolmiomerkin keskella.

Esiasetukset voidaan sy6ttéa samalla tavoin kuin nurkille 3 ja 4.

VUE

|ASETUS

Z

D:0| T:1 F: 0.00 0:00ITUUMA INK |
ESIASETUS 1 0.0000
ESIASETUS Y 0.0000
y Fi 0.0000
Y _H ‘|| |Sydta asema,

valitse tyyppi
(DD ja tyokalun
sadekor jaus (R
+/-)

(1

R +/-

Kuva |.15Esiasetus-nayttd
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Inkrementaalisen etdisyyden esiasetus

Esimerkki: Poraus siirtdmalla nayttéarvo nollaan
inkrementaalisen paikoituksen avulla

teet

Q. Syo6ta sisaan koordinaatit inkrementaalimittoina. Seuraavaksi

c esitetdan naita arvoja ja (naytolld) ne merkitdan osoitekirjaimen | Yi

o (inkrementaalinen) jalkeen. Peruspiste on tydkappaleen nollapiste.

E Katso Kuva 1.16 & Kuva 1.17.

- Reika 1 pisteessa: X=1"/Y =1" @
Etaisyys reiasta 1 reikdan 2: XI=1.5" /Yl =1.5" E L ®
Reian syvyys: Z = -0.5” o
Kayttdtapa: LOPPUMATKA (INK) e @
Paina X-akselin nappainta. -] ®
Syo6ta asetusaseman arvo reikda 1 varten: X = 1” ja varmista, ettei
tyokalun sadekorjaus ole voimassa. Huomaa, etta ndma esiasetukset

o
-
.
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ovat absoluuttisia esiasetuksia.

|1.5l

0
Py
or—

xY

Paina Y-akselin nappainta.

o
- 2
o

Syo6ta asetusaseman arvo reikaa 1 varten: Y = 17

Varmista, ettd tyokalun sadekorjausta ei nayteta. Kuva |.16Porausesimerkki

Paina Z-akselin nappainta. D:0/ T:1 IF: 0.0] 0:00[TUUMA INK |  IASETUS

Syo6ta sisdan asetusaseman arvo reian syvyytta varten: Z = -0.5”.

Paina ENTER-n3ppainta. ESIASETUS i 0.0000
Porausreika 1: Siirra X-, Y- ja Z-akselia, kunnes nayttdarvo on nolla. ESIRSETUS———||Y 0.0000 x
Likinollavaroituksen nelié on nyt kahden kolmiomerkin keskella. ¥ 1.5000 Z 0.0000
Perayta pora.

N vI Y | (syots asema,
Reian 2 paikan esiasetus: ° .

. o Z valitse fyuppi
Paina X-akselin nappainta. (D ja tyokalun
Syo6ta asetusaseman arvo reikaa 2 varten: X = 1.5”, merkitse sadekor jaus (R
sisdansyottdarvosi inkrementaalimitaksi, paina ohjelmanappainta I . +/-)
Paina Y-akselin nappainta.
Syo6ta asetusaseman arvo reikaa 2 varten: Y = 1.5”, merkitse I R +/- OHJE
sisdansyottdarvosi inkrementaalimitaksi, paina ohjelmanappainta | .
Paina ENTER.

Kuva I.17Inkrementaali-nayttoé
Siirrd X- ja Z-akselia, kunnes nayttdéarvo on nolla. Likinollavaroituksen
nelié on nyt kahden kolmiomerkin keskella.

Z-akselin esiasetus:
Paina Z-akselin nappainta.
Paina ENTER (kayttaa viimeksi maariteltya esiasetusta).

Porausreika 2: Siirra Z-akselia, kunnes nayttdarvo on nolla.
Likinollavaroituksen nelié on nyt kahden kolmiomerkin keskella.

Perayta pora.

12



1/2-nd@ppain
1/2-nappainta kaytetaan kahden aseman valisen puolivalipisteen

maarittdmiseen tydkappaleen valitun akselin suunnassa. Se voidaan
tehda joko todellisarvon tavalla tai loppumatkan tavalla.

Tama toiminto vaihtaa peruspisteen sijainnit todellisarvon
tavan ollessa voimassa.

Ympyramadisten ja lineaaristen kuvioiden nappaimet

Tassa kappaleessa esitelldan reikakuvion toiminnot ympyramaisille ja
suoraviivaisille reikakuvioille.

Paina toimintonappainta Ympyra tai Suora kuvio valitaksesi haluamasi
reikakuvion ja syo6ta sisaan tarvittavat tiedot. Sen jalkeen nayttolaite
laskee kaikkien reikien asemat ja nayttaa kuvion graafisesti.

Grafiikka mahdollistaa reikakuvion tarkastamisen ennen koneistuksen
aloittamista. Se on myd&s hyddyllinen valittaessa reiat suoraan,
toteutettaessa reiat erikseen ja hypattaessa reikien yli.

Toiminnot ja jyrsintédkuviot

Toiminto Ohjelmanappéin

Paina tata nahdaksesi hetkellisen kuvion

reikien sijoittelun. { KUVAUS

Paina siirtyaksesi edelliseen reikaan. EDELLINEN
REIKA

Paina edetaksesi manuaalisesti seuraavaan

o SELRAAA

Paina paattaaksesi porauksen. LOPPU

VUE
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Esimerkki: Syota tiedot ja toteuta ympyrakuvio. Katso Kuval.18 &
Kuva 1.19.

Reikia (lkm): 4

Keskipisteen koordinaatit: X =2.0"/Y =1.5"

Reikdympyran sade: 5

Lahtokulma: X-akselin ja ensimmaisen reidn aseman valinen kulma:
25°

Reian syvyys: Z = -0,25”

1. vaihe: Syota tiedot
Paina toiminton&ppaintd YMPYRAKUVIO.

Syo6ta sisaan ympyrakuvion tyyppi (tysi). Kursori seuraavaan
kenttaan.

Sy6ta reikien lukumaara (4).

Sy6ta ympyran keskipisteen koordinaatit (X=2.0), (Y=1.5). Kursori
seuraavaan kenttaan.

Syo6ta sisaan ympyrakuvion sade (5).
Syota sisaan lahtékulma (25°).

Syota loppukulma (295°) (tata voi muuttaa vain syotettaessa
“segmenttiad”). LOPPUKULMA on positiivisen X-akselin ja kuvion
loppupisteen valinen kulma.

Syo6ta syvyys mikali tarpeen. Reidn syvyys on valinnainen ja voidaan
jattaa tyhjaksi. Jos ei tarpeen, paina ENTER.

Kaytettavissa on kolme kuvausta: inkrementaalinen asema, graafinen
kuvio ja absoluuttinen asema. Paina NAYTA-ohjelmanappainta
vaihtaaksesi kaytettavissa olevien nayttdsivujen kesken.

2. vaihe: Pora

Siirry reikdan:

Siirrd X- ja Z-akselia, kunnes nayttdarvo on nolla.
Poraus:

Toteuta liike ajamalla tyOkaluakselin nayttéarvo nollaan. Porauksen
jalkeen peruuta pora tyékaluakselilla.

Paina ohjelmanappainti SEURAAVA REIKA.
Jatka poraamalla loput reiat samalla tavalla.
Kun koko kuvio on valmis, paina ohjelmanappaintad LOPETA.

14

D:01 T:1 IF: 0.0/ 0:00ITUUNA IHK |a=F|
YMPYRAKUVID Syiita ympyran
—TYYPPI keskipisteen
TiysI || | koordinaatit:
—REIKIA
4 )
—KESKIPISTE———— a O
i Z.0000
Y N

(

OHJE )

Kuva 1.18Ympyrakuvio-lomakkeen alku

D:01 T:1 IF: 0.0/ 0:00ITUUHA IHK |c=|
_ YMPYRAKUVIO Syota kulma viimeiselle
—SAOE reialle.
5.0000
—LAHTOKULHA———
25.0000°
—LOPPUKULHA———

(

HE )

Kuva 1.19Ympyrakuvio-lomakkeen sivu 2



Reikdsuora
Tarvittavat tiedot (Katso Kuva .20 Suorakuvion esimerkki):

teet

Suoran kuvion tyyppi (asetelma tai kehikko) Yi

Ensimmainen reika (kuvion 1. reika)

Reikia rivilla (reikien lukumaara kuvion kullakin rivilla) '\;{08/ : c

imenpi

Reikavali (reikien valinen etaisyys tai siirtyma rivilla) o
Kulma (kuvion kulma-asema tai kiertoasema) o

Syvyys (porauksen asetussyvyys tyokaluakselilla)

.75

Rivien lukumaéara (rivien lukumaara kuviossa)

'3 |

Rivivali (kuvion rivien valinenn etaisyys)

Tietojen sisdansyottdminen ja lineaarikuvion kayttdminen ovat hyvin
samanlaisia kuin aiemmin kuvattu reikakuvio.
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Kuva |.20Suorakuvion esimerkki

Viisto & kaareva jyrsinta

Viisto ja kaareva jyrsintd mahdollistavat tasaisen diagonaalisen pinnan
koneistamisen (viisto jyrsintd) ja kaarevan pinnan jyrsinnan (kaareva
jyrsintd) kayttdmalld manuaalista konetta

Sisaansyottolomakkeessa on kaytettavissa myds seuraavat
ohjelmanappaimet.

Toiminto Ohjelmanappain
Paina tata valitaksesi tason. TASO
{ kY]
Paina toteuttaaksesi jyrsintatoimenpiteen. a10
Paina tata kayttaaksesi olemassa olevaa
asemaa. { OPETA
Paina palataksesi edelliseen vaiheeseen. EDELL
LASTU
Paina siirtyaksesi seuraavaan vaiheeseen. SEURAAVA
LASTU

VUE 15
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Viisto jyrsinta

Sisaansyottolomake: (Katso Kuva 1.21 Sisdansyottdlomake: Alkupiste)
ja (Kuva 1.22 Sisaansyottolomake: Loppupiste)

Viiston jyrsinnan lomaketta kaytetaan jyrsittdvan tasaisen pinnan
maarittelemiseen. Paina VIISTO JYRSINTA -toimintonappainta
lomakkeen avaamiseksi.

Taso - Valitse taso painamalla TASO-ohjelmanappainta.
Hetkellinen valinta nakyy ohjelmanappaimen ja tasokentan
kohdalla. Viestiruudussa oleva grafiikka auttaa oikean tason
valitsemisessa.

Alkupiste: Syo6ta alkupisteen koordinaatit tai paina Opeta
asettaaksesi hetkellisaseman koordinaatit.

Loppupiste: Syo6ta loppupisteen koordinaatit tai paina Opeta
asettaaksesi hetkellisaseman koordinaatit.

Askel: Sy6ta askelmitta. Jyrsinnassa tdma on kunkin lastun valinen
etaisyys tai askeleen pituus muotoviivan suunnassa.

Askelmitta on valinnainen. Jos arvo on nolla, kayttaja
@ paattaa ajon aikana, kuinka suuri askel kulloinkin otetaan.

Paina Enter tai Aja suorittaaksesi pintajyrsinnan toimenpiteen. Paina
C poistuaksesi lomakkeesta ilman toteutusta. Asetukset pidetaan,
kunnes virta kytketdan pois paalta.

Toteutus

Toteuta jyrsintd avaamalla syéttdlomake ja painamalla Aja-
ohjelmanappainta tai enter-nappainta. Naytto vaihtuu
inkrementaalisen asemanayton tavalle.

Aluksi asema nayttaa hetkellistd inkrementaalista liikematkaa
alkupisteesta. Siirry alkupisteeseen ja ota pistolastu tai
ensimmainen lastu pinnan poikki. Paina Seuraava lastu-
ohjelmanappainta jatkaaksesi muodon seuraavaan vaiheeseen.

Kun painat Seuraava lastu, inkrementaalinen naytto esittaa
etdisyyttd seuraavasta askeleesta muotoviivaa pitkin.

Jos askelmittaa ei ole valittu, inkrementaalinen naytto esittda aina
etaisyytta Iahimmasta pisteesta viivalle. Seurataksesi muotoa siirra
kahta akselia lyhyin askelin pitdmalla asemat (X,Y) mahdollisimman
lahelld arvoa 0.
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Kuva 1.21Sisdansyottélomake: Alkupiste
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Tasopinnan jyrsinndssa on kolme mahdollista nayttokuvausta:
inkrementaalinen asema, muoto ja absoluuttinen asema. Paina
Nayta-ohjelmanappainta vaihtaaksesi kaytettavissa olevien
nayttdsivujen kesken.

teet

imenpi

Muotokuvaus nadyttéa tydkalun asemaa jyrsintapinnan suhteen. Kun
tydkalua esittava risti on pintaa esittavalla viivalla, tydkalu on
asemassa. Tyokalun ristisymboli pysyy kiinteana grafiikan keskella.
Kun poytaa liikutetaan, tasopinnan viiva liikkuu.

Paina Lopeta-ohjelmanappainta paattaaksesi jyrsintatoimenpiteet.

Tyokalun sadekorjausta kaytetdan hetkellisen tydkalun
RH_% sateesta riippuen. Jos tason valinta kasittaa
tyokaluakselin, tyékalun karjeksi oletetaan pallopaa.
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aseman perusteella. Kayttajan on lahestyttava
muotopintaa oikeasta suunnasta, jotta tyokalun
kompensointi toteutuisi oikein.

@ Tyokalukorjauksen suunta (R+ tai R-) maaraytyy tyokalun
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Kaarijyrsinta
Sisaansyottolomake: (Katso Kuva 1.23 Sisaansyottdlomake:

Loppupiste), (Kuva 1.24 Sisaansyottdlomake: Alkupiste) ja (Kuva 1.25
Sisddnsyottdlomake: Kaari)

Kaarevan jyrsinnan lomaketta kaytetdan jyrsittdvan kaarevan pinnan
maarittelemiseen. Paina KAAREVA JYRSINTA-toimintonappainta
lomakkeen avaamiseksi.

Tason valinta: Valitse taso painamalla taso-ohjelmanappainta.
Hetkellinen valinta ndkyy ohjelmanappaimen ja tasokentan
kohdalla. Viestiruudussa oleva grafiikka auttaa oikean tason
valitsemisessa.

Keskipiste: Sy6ta kaaren keskipisteen koordinaatit.
Alkupiste: Sy6ta alkupisteen koordinaatit.
Loppupiste: Sy6ta loppupisteen koordinaatit
Sade: Syoéta kuvion sade.

Askel: Syota askelmitta. Jyrsinnassa tama on kunkin lastun tai
askeleen valinen etaisyys muotokaaren suunnassa.

Askelmitta on valinnainen. Jos arvo on nolla, kayttaja
ql_% paattaa ajon aikana, kuinka suuri askel kulloinkin otetaan.

Paina Enter tai Aja suorittaaksesi pintajyrsinnan toimenpiteen. Paina
c poistuaksesi lomakkeesta ilman toteutusta. Asetukset pidetaan,
kunnes virta kytketaan pois paalta.

Toteutus

Toteuta jyrsintd avaamalla syéttdlomake ja painamalla Aja-
ohjelmanappainta tai Enter-nappaintd. Nayttd vaihtuu
inkrementaalisen asemanayton tavalle.

Aluksi asema nayttaa hetkellisté inkrementaalista etaisyytta
alkupisteesta. Siirry alkupisteeseen ja ota pistolastu tai
ensimmainen lastu pinnan poikki. Paina Seuraava lastu-
ohjelmanéappainta jatkaaksesi muodon seuraavaan vaiheeseen.

Kun painat Seuraava lastu, inkrementaalinen naytt6 esittada
etdisyytta seuraavasta lastusta muotokaarta pitkin.

Jos askelmittaa ei ole valittu, inkrementaalinen naytto esittaa aina
etdisyytta lahimmasta pisteesta kaarelle. Seurataksesi muotoa
siirré kahta akselia lyhyin askelin pitamalla asemat (X,Y)
mahdollisimman Iahella arvoa 0.

Tasopinnan jyrsinndssa on kolme mahdollista nayttdkuvausta:
inkrementaalinen asema, muoto ja absoluuttinen asema. Paina
Nayta-ohjelmanappainta vaihtaaksesi kaytettavissa olevien
nayttésivujen kesken.
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Kuva 1.23Sisaansyéttdlomake: Loppupiste
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Kuva 1.24Sisdansyéttélomake: Alkupiste
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Muotokuvaus nayttaa tydkalun asemaa jyrsintapinnan suhteen. Kun
tybkalua esittava risti on pintaa esittavalla viivalla, tydkalu on
asemassa. Tyokalun ristisymboli pysyy kiintedna grafiikan keskella.
Kun poytaa liikutetaan, tasopinnan viiva liikkuu.

teet

imenpi

Paina Lopeta-ohjelmanappainta paattaaksesi jyrsintatoimenpiteet.

sateesta riippuen. Jos tason valinta kasittaa

Rﬂ—% Tyokalun sadekorjausta kaytetdan hetkellisen tyokalun
tyokaluakselin, tyokalun karjeksi oletetaan pallopaa.

Tyokalukorjauksen suunta (R+ tai R-) maaraytyy tydkalun

Rﬂ_% aseman perusteella. Kayttajan on lahestyttava
muotopintaa oikeasta suunnasta, jotta tyokalun
kompensointi toteutuisi oikein.
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| — 3 Sorvauskohtaiset toimenpiteet

Tassa kappaleessa esitellaan ne kayttétoimenpiteet ja ndppainten
toiminnot, jotka koskevat vain sorvauskayttoa.

Tyodkalutaulukko

VUE voi tallentaa mittakorjaukset enintdan 16 tyokalua varten. Kun
vaihdat ty6kappaletta tai perustat uuden peruspisteen, kaikki tyokalut
referoidaan automaattisesti uuden peruspisteen suhteen.

Ennenkuin voit kayttaa tydkalua, sinun taytyy syottéa sisdan sen
korjausarvo (lastuavan sarman asema). Tyokalukorjaukset voidaan
asettaa kayttdmalla toimintoja TYOKALU/ASETA tai LUKITSE/
AKSELI. Katso seuraavia esimerkkeja tyokalukorjauksen kaytdsta
(Katso Kuva 1.26).

Tyo6kalun nayttokuvake

Kuvaketta R kaytetaan ilmoittamaan, ettéd naytettava arvo on
halkaisijan arvo. Jos mitdan kuvaketta ei nayteta, se tarkoittaa esitetyn
arvon olevan sateen arvo.

Ty6kalukorjausten asetusesimerkki 1: Kaytetaan
ohjelmanéppaintd TYOKALU/ASETA

Toimintoa TYOKALU/ASETA voidaan kayttaa tydkalun korjausarvon
asettamiseen ty6kalun avulla, kun tydkappaleen halkaisija tunnetaan.
Kosketa tunnettuun halkaisijaan X-akselilla (1). Paina
toimintonappainta TOOL. Aktivoi haluamasi tydkalu. Paina nappainta
ENTER. Valitse X-akselin nappain.

Syota sisaan tyokalun karjen asema, esimerkiksi X=.100.

Muista varmistaa, ettd VUE on halkaisijan nayttotavalla (R), mikali
syotat sisdan halkaisijan arvon Kosketa tyokappaleen pintaan
tydkalulla. Aseta tydkalun kéarjen paikoitusnayttd nollaan, Z=0. Paina
ENTER.
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Kuva 1.26 Tydkalutaulukko sorvauksessa

Kuva 1.27



Tyokalukorjausten asetuksen esimerkki 2: Kaytetaan LUKITSE
AKSELI -toimintoa

LUKITSE AKSELI -toimintoa voidaan kayttaa tydkalun korjausarvon
asettamiseen, kun tydkalu on kuormituksen alaisena eika
tydkappaleen halkaisijaa tunneta. Katso kuvaa Kuva 1.28.

LUKITSE AKSELI -toiminto on hyddyllinen, kun ty6kalutiedot
maaritetaan koskettamalla tydkappaleeseen. Jotta paikoitusarvoa ei
hukattaisi, kun tydkalu peraytetdan tydkappaleen mittauksen
yhteéydessé, se voidaan tallentaa muistiin painamalla LUKITSE
AKSELLI.

Toiminnon LUKITSE AKSELI kayttdminen:

Paina toimintonappaintad TOOL. Valitse tyokalu ja paina ENTER. Paina
X-akselin nappainta. Sorvaa halkaisija X-akselilla. Paina
ohjelmanappaintd LUKITSE AKSELLI, kun tydkalu viela lastuaa.
Perayta tydkalu hetkellisasemasta. Kytke kara pois paalta ja mittaa
tydkappaleen halkaisija. Sy6ta sisdan mitattu halkaisija tai sade ja
paina ENTER. Katso kuvaa Kuva .29

Muista varmistaa, ettd VUE on halkaisijan nayttétavalla (R), mikali
syo6tat sisdan halkaisijan arvon

Tyokalun kutsuminen tyokalutaulukosta

Kutsu tydkalu painamalla ohjelmanappainta TYOKALU. Kayta
pystysuuntaisia nuolindppaimia tydkalujen (1-16) valinnassa. Aktivoi
haluamasi tydkalu. Tarkista, etta oikea tydkalu on kutsuttu ja poistu
toiminnosta joko painamalla Kayta tyokalua-nappainta tai C-
nappainta.

VUE

Kuva .28 Ty6kalukorjauksen asettaminen
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Kuva 1.29TYOKALU/ASETA-lomake
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Peruspisteen asetus

Katso "Peruspisteen asetus" sivulla 8 perusinformaatiota varten.
Peruspisteiden asetukset maarittelevat akseliasemien ja
nayttdarvojen valiset yhteydet. Useimmissa sorveissa on vain yksi X-
akselin peruspiste, istukan keskiviiva, mutta joskus voi olla hyodyllista
maaritella lisda peruspisteita Z-akselille. Taulukko voi sisaltaa
enintaan 10 peruspistetta. Helpoin tapa asettaa peruspisteita on
koskettaa tydokappaleeseen tunnetussa halkaisijan arvossa tai
asemassa, jonka jalkeen tdma mitta syotetdan arvoksi, jota tulee
nayttaa.

Esimerkki: Tyokappaleen peruspisteen asetus. ......
Valmistelu:

Kutsu tydkalutiedot valitsemalla se tydkalu, jota kaytat
tybkappaleeseen kosketuksessa. Paina toimintonappainta
PERUSPISTE. Kursori on kentassa PERUSPISTEEN NUMERO.
Syo6ta peruspisteen numero ja paina nappainta Nuoli alas siirtyaksesi
X-akselin kenttdan. Kosketa tyokappaleeseen pisteessa 1. Syota
tassa vaiheessa tytkappaleen sade ja halkaisija.

Muista varmistaa, ettd VUE on halkaisijan nayttotavalla (R), mikali
syo6tat sisdan halkaisijan arvon Paina nappainta Nuoli alas siirtyaksesi
edelleen Z-akselille.

Kosketa tydkappaleen pintaan pisteessa 2. Sy6ta tydkalun karjen
asema (Z=0) peruspisteen Z-koordinaatiksi. Paina ENTER.

Peruspisteiden asettaminen LUKITSE AKSELI -toiminnolla

LUKITSE AKSELI -toiminto on hyddyllinen peruspisteen asetuksessa,
kun tydkalu on kuormituksen alainen eika ty6kappaleen halkaisijaa
tunneta. Katso kuvaa Kuva 1.31.

Toiminnon LUKITSE AKSELI kayttdminen:

Paina toimintonappainta PERUSPISTE. Kursori on kentassa
PERUSPISTEEN NUMERO. Syoéta peruspisteen numero ja paina
nappainta Nuoli alas siirtydksesi X-akselin kenttdan. Sorvaa halkaisija
X-akselilla. Paina ohjelImanappaintd LUKITSE AKSELI, kun tydkalu
vield lastuaa. Perayta tyokalu hetkellisasemasta. Kytke kara pois
paalta ja mittaa tyokappaleen halkaisija. Sy6ta sisaan mitattu
halkaisija tai sdde, esim. 1.5 mm ja paina ENTER.
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Kartiolaskin-toimintonappain

Voit laskea Kkartioita joko sydttdmalla mitat tulosteesta tai
koskettamalla kartiomaiseen tydkappaleeseen tydkalulla tai
mittakellolla.

Kéyta kartiolaskinta kartiokulman laskentaan. Katso Kuva 1.33 ja
Kuva 1.34.

Sisadansyottoarvot:
Kartiosuhteen laskemista varten tarvitaan seuraavat tiedot:
™ Kartion sateen muuttuminen

Kartion pituus

Kartiolaskennassa vaadittavat tiedot kaytettdessa kumpaakin
halkaisijaa (D1, D2) ja pituutta:

Lahtohalkaisija
Loppuhalkaisija
Kartion pituus

Paina calc-toimintonappainta.

Ohjelmanappainten valikko vaihtuu nyt siséltdmaan
kartiolaskentatoiminnot.

Laskeaksesi kartiokulman kahdella halkaisijalla ja niiden valisella
pituudella paina ohjelmanappaimia Kartio: di/D2/| Ensimmainen
kartiopiste, halkaisija 1, vaihtoehtoisesti sy6ta piste kayttamalla
numeronappaimia ja paina Enter, tai kosketa tydkalua yhteen
pisteeseen ja paina Merkkaa.

Toista tdaméa kentassa Halkaisija 2.

Kun kaytat merkkausnappainta, kartiokulma lasketaan
automaattisesti.

Kun syo6tat tiedot numeerisesti, sy6ta ne kenttédan ja paina Enter.
Kartiokulma ilmestyy kenttéan Kulma

Laskeaksesi kulman kayttamalla apuna halkaisijan ja pituuden
suhdetta paina ohjelmandppéintad Kartio: suhde.. L
Syota numeronappainten avulla arvot kenttiin SYOTTO 1 ja SYOTTO
2. Paina Enter jokaisen valinnan jalkeen. Laskettu suhde ja kulma
ilmestyvat vastaaviin kenttiin.

VUE
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Kuva 1.33Kartiolaskimen lomake - Halkaisija 1
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Kuva |.34Kartiolaskimen lomake - Halkaisija 2
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Esiasetukset

Toimivuus esitetty aiemmin tassa kasikirjassa (Katso "Esiasetukset"
sivulla 10). Nailla sivuilla esitetyt tiedot ja esimerkit perustuvat
jyrsintdsovellukseen. Esitysten perusteet ovat samat sorvauksessa
lukuunottamatta kahta poikkeusta; tydkalun halkaisijakorjaukset (R+/-
) ja sade/halkaisija-sisadnsyotot.

teet

Tyokalun halkaisijakorjausta ei kayteta lainkaan sorvaustytkaluissa,
joten toiminto ei vaikuta sorvauksen esiasetusten yhteydessa.

imenpi

Sisaansyotot voivat olla joko sateen arvoja tai halkaisijan arvoja On
tarkeata varmistaa, etta esiasetuksissa syotettavat yksikot ovat
sopusoinnussa kulloinkin ndytettavien yksikéiden kanssa. Halkaisijan
arvoa naytetdan symbolilla R. Nayton tilaa voidaan vaihtaa
ohjelmanappaimellda SADE/HALK (kaytettavissa molemmilla
kayttotavoilla).

Ohjelmanappain Sade/Halkaisija

Yleensa sorvauskappaleen piirustuksessa annetaan halkaisijan arvot.
VUE voi nayttaa joko sateen tai halkaisijan arvoa. Kun ilmoitetaan
halkaisijaa, halkaisijan symboli (R) nakyy aseman arvon vieressa.
Katso Kuva |.35.

Esimerkki: Sddenayttd, asema 1 X = .50

Halkaisijanayttd, asema 1 X = R 40 mm

Paina SADE/HALK -ohjelmanappainta vaihtaaksesi sateen naytélta
halkaisijan naytolle.
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Kuva 1.35Tybkappale sade/halkaisija-nayttéa varten
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Vektorikayton avulla pilkotaan yhdysakseli poikittais- ja
pituusakseleiksiKatso Kuva |.36. Jos olet sorvaamassa esim. kierretta, UEKTOROINTI Ualitse
vektorikayton avulla voit nahda kierteen halkaisijan arvon X- fa ; 5 ;
akselinaytoélla, vaikka olisitkin liikuttamassa tydkalua yhdysakselin F"L" yhdistelmal:selin
kasipyoralla. Vektorikayton ollessa voimassa voit esiaseftaa PAALLE ||| kulma.
haluamasi sateen tai halkaisijan arvon X-akselissa niin, etta voit tehda KULHE ———
"koneistuksen nollaan”. 30.0000°
Vektorikaytossa ylaluistin (yhdysakselin) koodaaja on S O B -
@5 maariteltava alanayttéakseliin. Akseliliikkeen ]
poikittaissy6ttokomponentti naytetdan talléin — e —

ylanayttoakselissa. Akselilikkeen i s
pituussyottokomponentti naytetaan talldin

keskinayttoakselissa.
y ( OHJE )

Paina toimintonappainta Vektorointi.
Paina ohjelmanappaintd PAALLE vektorikayton valtuuttamiseksi.

Siirry nuolinappaimella Kulma-kenttaan syottaaksesi pituusluistin ja
ylaluistin véliseksi kulmaksi 0° tarkoittaen, ettd ylaluisti liikkuu
yhdensuuntaisesti pituusluistin kanssa. Paina ENTER.

Kuva 1.36Vektorikayttd
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Il - 1 Jarjestelman asetus
Jarjestelman asetuksen parametrit

JarjestelImaasetuksiin paastaan painamalla ohjelmanappainta
ASETUS, joka antaa esiin ohjelmanappaimen
JARJESTELMAASETUS. Katso Kuva I.1.

Jarjestelmaasetusten parametrit perustetaan alkuasennuksen
yhteydessa, eika niitd yleensa sen jalkeen muuteta. Tasta johtuen
Jjarjestelmaasetusten parametrit on suojattu salasanan avulla.

Katso "Nayttolaitteen parametrien salasana" sivulla iii

Anturin asetus

MITTALAITTEEN ASETUS —lomaketta kaytetaan asettamaan
mittalaitteen resoluutio, tyyppi (pituus tai kulma), laskentasuunta ja
referenssimerkin tyyppi. Katso Kuva 1.2.
Kun jarjestelmaasetusten sivu avataan, kursori siirtyy
oletusarvoisesti ANTURIN ASETUS -kenttaan. Paina ENTER.
Tama avaa mittalaitteen mahdollisten sisdantulojen listan.
Sijoita kursori haluamasi anturin kohdalle ja paina ENTER.

Kun kursori on kentassa ANTURIN TYYPPI, valitse anturin tyyppi
painamalla ohjelmanappaintd LINEAARI/PYORINTA .

Kun kaytat lineaariantureita, sijoita kursori EROTTELUTARKKUUS—

kenttaan ja valitse mittalaitteen erottelutarkkuus

ohjelmanappaimella KARKEAMPI tai HIENOMPI yksikdssa pm (10,

5, 2, 1, 0.5) tai nappaile suoraan erottelutarkkuus. Kun kaytat
pyorintdantureita, sy6ta lukumaara yhta kierrosta kohti.

Kun REFERENSSIMERKKI-kenttd on aktivoituna, voi vaihtaa

referenssisignaalin asetuksia ohjelmanappaimelld REF.MERK.: jos

mittalaitteessa ei ole lainkaan referenssisignaalia, valitse EI OLE,
jos on yksi referenssimerkki, valitse YKSI tai jos mittalaitteessa on
asemanijaljitystoiminto Position-Trac™, valitseAS-TUNN.

Valitse LASKENTASUUNTA-kentéassa laskentasuunta painamalla
ohjelmanappainta POSIT. tai NEGAT.. Jos anturin laskentasuunta
on sama kuin kayttajan laskentasuunta, valitse positiivinen. Jos
suunnat eivat tdsmaa, valitse negatiivinen.

Valitse VIRHEVALVONTA-kentan asetuksella PAALLA tai POIS.
Kun virheilmoitus annetaan, paina C-nappainta poistaaksesi
ilmoituksen.

Koodaajan tarkkuus ja laskentasuunta voidaan myoés
QI_% perustaa vain kutakin akselia liikuttamalla.

VUE

D:0!1 T:1 IF: 0.00 0:00(TUUMA ABS | |

JARJESTELMAN RSETUS

ANTURIN ASETUS
HAYTA KONF.

VIRHEEH KORJAUS
UALYKSEN KOMP.

LATTEASETURSET

DIAGHOSTIIKKA

Aseta laitesovellus
(JYRSIN tai SORVD) ja
akseleiden lukumaara.

TYo- | [VASTARNOTA
Gsnuxser LAHETa

OHJE )

Kuva I.1 Jarjestelmaasetusten sivu

D:01 T-1 [F: 0.0/ 0:00 [TUUMA ABS | |

RHTURTH ASETUS (1)

—RANTURIN TYYPPI—
—EROTTELUTARKKUUS—
5.0 um
—REFERENSSIMERKIT—
ASEMAN JALJITYS

Valitse koodaajan
tyyppi (LINEAARL tai
PYORINTR).

GLII_I_EHH Al
PYGRINTA

Kuva |.2 Anturin asetus -lomake
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Nayton konfiguraatio

NAYTON KOKOONPANO —lomakkeessa kayttaja maarittaa, mitka
akselit ndytetdan ja missa jarjestyksessa.

> Siirréd kursori haluamasi valinnan kohdalle ja paina ENTER.
Paina ohjelmanappaintd PAALLE/POIS kytkeéksesi naytén paalle
tai pois. Paina vaakanuolinappainta valitaksesi haluamasi
akselitunnuksen.
Aktivoi kentta SIS.TULO.
Aktivoi NAYTON EROTTELU -kentta. Paina ohjelmanéppaimia
KARKEAMPI tai HIENOMPI valitaksesi nayton erottelutarkkuuden.

Siirry KULMANAYTTO-kenttaén, jos anturi tyypiksi on valittu
Pyérinta. Paina Kulmaohjelmanappainta ottaaksesi naytolle
aseman muodossa 0° - 360°, + 180°, + aareton, or RPM.

Il - 1 Jarjestelman asetus

Kytkin

Paina laitteen takana olevaa anturin sisaantuloliitantaa vastaavaa
numeronappainta. Paina ohjelmanappaintd + tai - kytkedksesi toisen
sisdantulon ensimmaiseen. Sisaansyotetyt numerot naytetaan
akselitunnuksen vieressa ja ne ilmoittavat, ettd asema on
kytkentdasema (ts. “2 + 3”). Katso Kuva 1.4.

Z-kytkin (vain sorvauksessa)

VUE-sorvaussovellus mahdollistaa nopean menettelytavan, jolla
akseliasemat Z0 ja Z kytketadn kolmen akselin jarjestelmaan. Naytts ~ D:01 T:1 |F: 0.0/ 0:00(TUUMA ABS |ia, [ASETUS

voidaan kytkea jommalle kummalle tavalle Z tai Z0. Katso Kuva 1.3, 1 0000 a x
25000~ Z,
17500+~ Z

TUUMA Sal ASETUS
( OHJE MM HAL HOLLAUS

Kuva 1.3 Normaalinaytdén lomake
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Z-kytkennan valtuutus

Zo- ja Z-akselin kytkemiseksi ja tuloksen nayttdmiseksi Zo-naytolla . . . . 1

paina ja pida alhaalla Zo-nappainta noin 2 sekuntia. Z-asemien D:01 T:1 IF: 0.0 0:00/TUUHA ABS |am, RSETUS
summaa naytetdan Zo-naytolla ja Z-nayttd tyhjenee. Katso Kuva 1.4. P

Zo- ja Z-akselin kytkemiseksi ja tuloksen nayttdmiseksi Z-naytolla 1 0 0 0 0 REF x
paina ja pida alhaalla Z-nappainta noin 2 sekuntia. Z-asemien -

summaa naytetaan Zo-naytolla ja Z-nayttd tyhjenee. Kytkenta sailyy

virtakatkostenkin yli.
Sisaantulojen Zo tai Z siirto paivittaa kytketyn Z-aseman. Hqu-Fg 0
-

Kun asema on kytketty, molempien antureiden referenssimerkkien on
16ydyttédva aiemman nollapisteen kutsumista varten.
Z-kytkennan peruutus

Peruuttaaksesi Z-kytkennan paina tyhjana olevan naytén
akselinappainta. Yksittaiset ndyttéasemat Zo ja Z palautetaan. ( OHJE TUUMA Sal

HH HAL

Kuva 1.4 Z-kytkennan valtuutus

ASETUS }
HOLLAUS
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Virheen korjaus

Mittauslaitteen mittaama lastuavan tyékalun liikepituus voi joissakin
tapauksissa poiketa todellisesta tyokalun liikkkeestd. Taman virheen
syyna voi olla kuularuuvin nousuvirhe tai akseleiden taipuminen tai
kallistuminen. Virhe voi olla joko lineaarinen tai ei-lineaarinen. Voit
maarittdd nama virheet referenssimittausjarjestelmalla, esim.
sauvatulkilla, laserilla jne. Virheanalyysin perusteella voidaan
maarittda, minka tyyppistd kompensaatiota tarvitaan, lineaarista vai ei-
lineaarista virheen korjausta

VUE mahdollistaa naiden virheiden korjaamisen ja kukin akseli
voidaan ohjelmoida erikseen sopivalla korjausmaaralla

Virheen korjaus on mahdollista vain
RH_% pituusmittausjarjestelmissa.

VUE 27
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Lineaarinen virheen korjaus

Lineaarista virheen korjausta voidaan kayttaa, jos vertailun tulos
referenssitarkistusmittaan ndhden osoittaa lineaarista poikkeamaa
koko mittauspituudella. Tassa tapauksessa virhe voidaan
I|<ompensoida laskemalla yksi korjauskerroin. Katso Kuva 1.5 & Kuva
6.

Kun anturin virheinformaatio on méaaritetty, se syétetdan suoraan
sisdan. Paina ohjelmanappaintad TYYPPI valitaksesi lineaarisen
korjaustavan.

Syota korjauskerroin miljoonasosina (ppm) ja paina nappaintaenter.

Ei-lineaarinen virheen korjaus

Ei-lineaarista virheen korjausta kaytetaan, jos vertailun tulokset
referenssitarkistusmittaan osoittavat vaihtuvaa tai heilahtelevaa
poikkeamaa. Tarvittavat korjausarvot lasketaan ja syotetaan
taulukkoon. VUE mahdollistaa 200 pistetta per akseli. Kahden
vierekkaisen korjauspisteen valinen sisdansyotettava virheen arvo
lasketaan lineaarisen interpolaation avulla.

sellaisilla asteikoilla, joissa on referenssimerkit. Kun ei-
lineaarinen virheen korjaus on maaritelty, virheen
korjausta ei kayteta, ennenkuin referenssimerkkien yli on
ajettu.

@:5 Ei-lineaarinen virheen korjaus on mahdollinen vain

Ei-lineaarisen virheenkorjaustaulukon aloittaminen
Valitse ei-lineaarinen painamalla ohjelmanappaintad TYYPPI.

Aloittaaksesi uuden virheenkorjaustaulukon paina ensin
ohjelmanappainta MUOKKAA TAULUKKO .

Kaikki korjauspisteet (... 200) sijoitetaan tasavalein lahtdpisteesta
alkaen. Syota korjauspisteiden valinen etaisyys. Paina NUOLI ALAS
-nappainta.

Syota pdydan lahtopiste. Lahtdpiste mitataan asteikon
referenssipisteesta. Jos tata etaisyytta ei tunneta, voit siirtda akselin
lahtopisteen asemaan ja painaa ohjelmanappainta OPETA ASEMA.
Paina ENTER.

Korjaustaulukon konfigurointi

Paina ohjelmanappaintd muokkaa taulukkoa nahdaksesi
taulukkoon tehdyt sisdansyotot.

28

Lineaarisen virheen korjauksen laskemiseen
kaytetaan tata kaavaa:

Korjauskerroin LEC = (S_TM)

jossa S = mitattu pituus referenssi-
tarkistusmitalla
M = mitattu pituus akselin laitteella

Esimerkki

Jos kayttamasi tarkistusmitan pituus on 500 mm ja
mitattu pituus X--akselilla on 499.95, niin
korjauskerroin X--akselille on 100 miljoonasosaa
(ppm).

= (500 —499.95 10°
LEC (W)x 0" ppm

LEC =100 ppm
(pyoristetty lahimpaan
kokonaislukuun)

Kuva I.5 Lineaarinen virheen korjaus, laskentakaava

D:01 T:1 [F: 0.0/ 0:00(TUUMA ABS | |
VIRHEEN KORJAUS

Uirheen korjaus tille

—SISAAN 1 sisadnsyotille on pois
0 PPH |||p&alta.
—SISARN 2
POIS Paina TYYPPI
valitaksesi lineaarisen
SISAAN 3 tai ei-lineaarisen
[ POIS| virheen kor jauksen.

TYYPPI
[POIS] OHJE )

Kuva I.6 Lineaarisen virheen korjauksen lomake



Kayta pystynuolinappaimia tai numeronappaimia siirtdaksesi
kursorin lisattdvaan tai muutettavaan korjauspisteeseen. Paina
enter.

Syota tassa pisteessa tunnettu virhe. Paina enter.

Kun olet tehnyt korjaukset, paina C-nappainta poistuaksesi

taulukosta palataksesi virheenkorjauslomakkeeseen.
Grafiikan lukeminen

Virheenkorjaustaulukkoa voidaan tarkastella taulukko- tai
grafiikkamuodossa. Grafiikka esittdd muuntovirheen kayraa
mittausarvon suhteen. Graafisen esityksen asteikko on kiinted. Kun
kursoria liikutetaan lomakkeen lapi, pisteen sijaintia graafisessa
esityksessa esitetdan pystysuoralla viivalla.

Korjaustaulukon katselu
Paina ohjelmanappaintd muokkaa taulukkoa.

Vaihda taulukkomuodosta graafiseen esitysmuotoon painamalla
ohjelmanappaintd NAYTA.

Paina pystynuolinappaimia pystynuolindppainmia tai

numeronappaimia siirtdaksesi kursoria taulukon sisalla.
Virheenkorjaustaulukon tiedot voidaan tallentaa PC:lle tai ladata sielta
USB-portin kautta.
Hetkellisen korjaustaulukon lahettaminen

Paina ohjelmanappaintd muokkaa taulukkoa

Paina ohjelmanappaintd Vastaanota/Laheta.

Paina ohjelmanappainta laheta taulukko.

Uuden korjaustaulukon vastaanottaminen
Paina ohjelmanappaintd muokkaa taulukkoa.
Paina ohjelmanappaintd Vastaanota/Laheta.
Paina ohjelmanappaintd vastaanota taulukko.

Valyksen kompensaatio

Kun kaytetdan johtoruuvilla varustettua kulma-anturia, pdydan
pyérintasuunnan vaihto saattaa aiheuttaa virheen, jota naytetaan
johtoruuvin mekanismista aiheutuvana virheena. Tata poikkeamaa
kutsutaan valykseksi. Virhe voidaan kompensoida sy6ttamalla siséan
johtoruuvin valyksen maara valyksen kompensaatiotoimintoon. Katso
Kuva I.7.

Jos pyoriva anturi on pdydan edella (naytettava arvo suurempi kuin
pdydan todellinen asema), virhettd kutsutaan positiiviseksi valykseksi
ja arvo syotetaan virheen positiivisena lukuarvona.

Ei valyksen kompensaatiota on 0.000.

VUE

D:01 T-1 [F: 0.0/ 0:00(TUUMA ABS | |

"'ﬁl_-"'KSE“ KOMP. Haarittele anfurin ja
—SISAAN 1 —— || koneen vilisen
I ]| | viluksen maira.
—SISAAN 2

POIS
—SISAAN 3
POIS
PaALLE
POIS OHJE )

Kuva 1.7 Valyksen kompensaation lomake
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Laiteasetukset

LAITEASETUKSET on parametri, jossa kayttaja maarittelee nayton
kayttajasovelluksen. Vaihtoehtoina ovat jyrsinta ja sorvaus. Katso
Kuva 1.8.

LAITEASETUKSET-parametrin vaihtoehtona on ohjelmanappain
TEHDASASETUS. Kun sité painetaan, konfiguraatioparametrit
uudelleenasettuvat tehdasasetuksen mukaisiin oletusarvoihin
(perustuen joko jyrsintdan tai sorvaukseen). Kayttajaa pyydetéan
painamaan joko KYLLA parametrien asettamiseksi tehdasasetuksen
mukaisiin oletusarvoihin tai El vastikdan tehtyjen asetusten
peruuttamiseksi ja palaamiseksi edellisen valikon naytdlle.

Akseleiden maaran kentta asettaa tarvittavien akseleiden lukumaaran.
A Ohjelmanappain 1, 2 tai 3 tulee naytodlle akseleiden lukumaaran 1, 2
tai 3 valintaa varten.

Kun aseman palautuksen toiminto on “PAALLA”, jarjestelma tallentaa
kunkin akselin viimeiset asemat ennen virran katkaisemista ja nayttaa
ne uudelleen, kun virta kytketdan takaisin paalle.

&

Huomaa, etta kaikki ennen virran katkaisua tapahtuneet
liikkeet menetetaan. Kun virta on katkaistu, suosittelemme
tydkappaleen peruspisteiden perustamista uudelleen
referenssimerkin maaritystoimintoa kayttéen. Katso
"Referenssimerkin maaritys" sivulla 3.

Diagnostiikka

DIAGNOSTIIKKA-valikossa voidaan testata nappaimisto,
kosketusanturit ja mittajarjestelmat. Katso Kuva 1.9.
Nappaimiston testaus

Nappaimiston nayttdkuvasta voidaan ndhda, kun kytkinta painetaan ja
se vapautetaan.

Paina vuorollaan jokaista ndppainta ja ohjelmanappainta testin
suorittamiseksi. Kunkin ndppaimen kohdalle ilmestyy piste, kun sita
painetaan, mika tarkoittaa sen toimivan normaalisti.

Paina C-nappainta kaksi kertaa poistuaksesi nappaintestista.

Nayttotesti

Testaa nayttd painamalla ENTER-n&ppainta niin, ettd naytto vaihtuu
ensin kokonaan mustaksi, sitten kokonaan valkoiseksi ja lopulta
takaisin normaaliksi.

30

D:0! T:1 |F: 0.0
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LAITEASETUKSET

—SOVELLUS

JYRSIH
—AKSELEIDEN LUKUMAARA

Aseta sovellukseksi
JYRSIN tai SORVI.

Paina TEHDASASETUKSET
aseftaaksesi kaikki

3 .
trit tehtaall
—ASEMAN PRLAUTUS— | |ho bt o P
POIS ||| oletusarvoihin.
JYRSIN_ || TEHDRS-
(GIiuEhs || fene ORJE )

Kuva .8 LAITEASETUKSET-lomake

D:0/ T:1 IF: 0.0 0:00ITUUHA ABS | |
Kayta grafiikkaa
Q E % % E tarkistaaksesi
O0O00 nappéimen painalluksen
D O000 ja vapautuksen.
D L1000 (| poistu painamalla
CJCIC] || poistonappainta (C)
] [ o OO kaksi kertaa.
0~ Ooo
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Kuva .9 DIAGNOSTIIKKA-lomake



Il - 2 Asennus ja sahkokytkennat

Asennus
VUE asentaan kallistus/kaantoalustalle: Katso "Mitat" sivulla 32.

Sahkotekniset vaatimukset:

Jannite 100 - 240 Vac

Teho 25 VA maks.

Taajuus 50/60 Hz (+/- 3Hz)

Suojaus (EN 60529) IP 40 takapaneeli

IP 54 etupaneeli
Sulake 500 mA/250 Vac, 5 mm x 20 mm, Slo-Blo (piiri ja neutraali

sulakkeilla)

Ymparisto

Kayttolampdatila 0°...45°C (32° ... 113°F)
Sailytyslampdtila -20° ... 70°C (-4° ... 158°F)
Mekaaninen paino 26kg(5.21b.)

Suojamaadoitus (maakytkenta)
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Takapaneelin suojajohtimen liitdnta on yhdistettava
A koneen rungon tahtipisteeseen (katso Kuva 1.10).

Ehkaiseva yllapito

Ehkaisevia yllapitotehtavia ei tarvita: Puhdista laite pyyhkimalla
kevyesti kuivalla ja nukkaantumattomalla kankaalla. - ~

+ O
 —
/

Kuva |.10Suojajohtimen liitdntéa takapaneelissa
(maadoitus).
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Il - 3 Mitat

Mitat tuumaa/mm

Il - 3 Mitat
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Ylakuva mitoilla
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Kuva edesté ja mitat

Tarvikkeiden tuotenumerot

Tuotenumero

Tarvike

627052-01

Paketti, kiinnitysalusta

32

Kuva takaa



DRO-kiinnitys varrella (viitteellinen tieto)

lisévarusteet (ei sisally
toimitukseen)

M8 x 70mm kiinnityspulttia —
(sisaltyy DRO-toimitukseen)

(\ Kallistus/kaantstoiminto

Nayttolaitteen kiinnitysvarst € =

M8-lukkomutteri

/ (siséltyy DRO-
toimitukseen)
(sisaltyy DRO-toimitukseen)

\ Kadensija

(sisaltyy DRO-
toimitukseen)

DRO-kiinnitys alustalla

OQ\\@EP Cﬁp S

Kiinnitusalusta
lisatarvike (ei sisally
DRO-toimitukseen)

M8 x 20 mm

__] kuusiokantaruuvi
ﬁ (sisaltyy kiinnitysalustan

Kallistus/kdantoalusta
(siséltyy DRO-
toimitukseen)

M8 Kiristyskahva
(sisaltyy kiinnitysalustan
lisdvarusteeseen)

VUE

DRO-kiinnitysalustassa on ura, joka
estaa lukkomutterin kdantymisen.
Esiaseta kiinnityspultti ja tydnna se
alustaan. Kiristda DRO
kiristyskahvan avulla.
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Numerics

1/2-nappain 13

1/2-ohjelmanappain 13

A

Absoluuttinen 3

Absoluuttisen etaisyyden esiasetus 10
Akselitunnukset 1

Anturin asetus 25

Aseman palautus 30
ASETUS/NOLLAUS-ohjelmanappain 6
Asetus/Nollaus-ohjelmanappain 6

D

Diagnostiikka 30

E

Ehkaiseva yllapito 31

El REF -ohjelmanappain 3
Ei-lineaarinen virheen korjaus 28
Esiaseta-ohjelmanappain (Sorvaus) 24
Esiasetus 10

Esiasetus-toiminto 10

H

Halkaisija-akselit (jyrsintd) 5

I

Inkrementaalinen 3

Inkrementaalisen etaisyyden esiasetus 12
J
JARJESTELMAASETUS-ohjelmanappain 25
Jarjestelman asetuksen parametrit 25

Jyrsintakohtaiset toimenpiteet ja ohjelmanap-

paintoiminnot yksityiskohtaisesti 7
K

Kartiolaskin 23

Kayttétavat 3
KESKIVIIVA-ohjelmanappain 9
Kieli (asetus) 6
KIELI-ohjelmanappain 6
Konsolin saaté 5

Kuviot (Jyrsintd) 13

L

Lahes nolla -varoitus 5
Laiteasetukset 27, 30
Lineaarinen virheen korjaus 28
M

Maadoitus 31

Mitat 32
Mitatoi ref -ohjelmanappain 4
Mittakerroin 4
Mittayksikot, asetus 4
N
Naytén konfiguraatio 26
Nayton layout 1
Nayttéalue 1
o
Ohjelmanéppainten tunnukset 1
P
Peilikuvaus 4
Peruspisteen asetus (sorvaus) 22
Peruspiste-ohjelmanappain (jyrsinta) 8
Peruspiste-ohjelmanappain (Sorvaus) 22
R
Referenssimerkin maaritys 3
Referenssimerkit

ei yliajoa 3

yliajo 3
Referenssisymbolit 1
Reikasuora 15, 16, 18
REUNA-ohjelmanappain 9
S
Sade/halkaisija-naytto 23, 24
Sahkotekniset vaatimukset: 31
Suhde-ohjelmanéappain 23
T
Tilapalkki 1
Tilapalkki (asetus) 5
Todellisasema/Loppumatka-ohjelmanappain 3
Toiminto VALTUUTA/MITATOI REF 4
Tyokalun asetus, sorvaus 20
Tyokalu-nappain 7
Tyokalu-ohjelmanappain 7
Tyokalu-ohjelmanappain (Sorvaus) 20
TYOKALU-toimintonappain 20
Tyokello 5
Tyon asetusten parametrit 4
Vv
VALTUUTA REF -ohjelmanappain 3
Valtuuta/Mitatoi-ohjelmanappain 4
Valyksen kompensaatio 29
Vastaanota/Laheta (asetus) 6



VASTAANOTA/LAHETA-ohjelmanappain 6
Vektorikayttd 24

Viisto & kaareva jyrsinta 15

Virheen korjaus 27

Y

Yleiskaytdon ohjelmanappaintoimintojen yksity-
iskohtainen kuvaus 6

Ymparistolliset ominaisuudet 31
Ympyramainen ja lineaarinen kuvio 13

z

Z-kytkin 26
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